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DESARROLLO DE COMPETENCIAS 
DIGITALES 

Este módulo tiene como objetivo desarrollar las 
competencias digitales de los tutores de FP y 
prepararlos para trabajar en entornos en línea.



Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Resultados del aprendizaje
5. Herramientas para la 
elaboración de materiales 
para el aprendizaje en 
línea

6. Creación de vídeos y 
cuestionarios para la 
enseñanza en línea 

7. Microaprendizaje 8. Diseño de infografías

• Reconocer las 
herramientas de código 
abierto existentes para 
crear recursos de 
aprendizaje en línea;

• Comprender el tipo de 
recursos que pueden 
desarrollarse con 
herramientas de código 
abierto (vídeos, 
conferencias de audio, 
juegos de aprendizaje, 
infografías, eduzines, 
etc.).

• Elegir las herramientas 
más adecuadas a sus 
necesidades

• Utiliza software de 
código abierto para 
crear una 
videoconferencia o un 
vídeo explicativo

• Comprender las 
funcionalidades básicas 
de un software de vídeo 
de código abierto (por 
ejemplo, Powtoon).

• Crear cuestionarios 
utilizando herramientas 
de código abierto (por 
ejemplo, Google Forms)

• Entender qué es un 
formato de minirecurso 
de aprendizaje (ej. 
Eduzine)

• Comprender cómo crear 
la estructura de los 
recursos en formato de 
miniaprendizaje

• Navegar por Internet 
para encontrar recursos 
de apoyo de fuentes 
creíbles

• Utilizar herramientas de 
diseño abiertas (por 
ejemplo, Canva)

• Comprender los 
principios básicos del 
diseño (equilibrio, 
contraste, proporción, 
...)

• Crear códigos QR 
utilizando herramientas 
en línea (por ejemplo, 
QR code monkey)
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6.

Herramientas para la elaboración de materiales de 
aprendizaje en línea

Creación de vídeos y 
cuestionarios

7.

5.

Microaprendizaje

8. Diseño de infografías



Powtoon es una herramienta 
en línea gratuita que permite 
crear vídeos explicativos 
animados utilizando 
plantillas, escenas, 
personajes, vídeos, bandas 
sonoras, textos y muchos 
otros elementos diseñados 
por profesionales.

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Powtoon



Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Puedes elegir cualquiera de las músicas de libre uso 
disponibles en la biblioteca, o subir la tuya propia.



Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Incluso puedes añadir tus propios vídeos o grabar tu pantalla y 
webcam.



Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Puedes elegir grabar la pantalla y la webcam, o sólo la 
webcam o la webcam.



Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

O añade tu propia voz en off.



Aquí podría 
describir el tema 

de la sección

Aquí podría 
describir el tema 

de la sección



Formularios de Google

Google Forms permite crear 
cuestionarios y elegir distintos tipos 
de preguntas, así como editar y 
compartir los formularios de forma 
colaborativa con otras personas. 

Puede especificar respuestas 
correctas, puntos y dar 
retroalimentación por respuestas 
correctas e incorrectas.



Puede acceder rápidamente a los resultados de los alumnos e 
identificar en el resumen de respuestas las preguntas que no se 

contestan con frecuencia y que necesitan una revisión más 
profunda.





Kahoot
Kahoot! es una plataforma 
gratuita de aprendizaje basada en 
juegos que permite a los 
profesores crear, compartir y 
reproducir cuestionarios 
interactivos. 
Puedes añadir puntos de premio, 
establecer un límite de tiempo o 
acompañar tus preguntas con 
imágenes y vídeos para añadir 
más interactividad.



Los jugadores necesitarán un PC para ver las preguntas (ejecutar 
la aplicación de videoconferencia), así como su teléfono móvil 

para utilizarlo como mando.



Se puede acceder al cuestionario a través del PIN de Kahoot 
Game o escaneando el código QR del cuestionario. 



Los profesores también pueden revisar los resultados y ejecutar análisis 
de los informes de los juegos para realizar evaluaciones formativas y 

juzgar mejor los progresos de la clase.



Kahoot es ideal para el aprendizaje híbrido y las situaciones de 
aula invertida, ya que hace que el aprendizaje sea divertido y 

atractivo.





GRACIAS
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