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DESARROLLO DE COMPETENCIAS
DIGITALES

Este modulo tiene como objetivo desarrollar las

competencias digitales de los tutores de FP y
prepararlos para trabajar en entornos en linea.
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Resultados del aprendizaje

5. Herramientas para la . Disefio de infografias

elaboracion de materiales

6. Creacion de videos y
cuestionarios para la
ensefnanza en linea

7. Microaprendizaje

para el aprendizaje en
linea

* Reconocer las  Utiliza software de * Entender qué es un * Utilizar herramientas de

* X x
* *
* *
* *
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herramientas de cédigo
abierto existentes para
crear recursos de
aprendizaje en linea;

* Comprender el tipo de

recursos que pueden
desarrollarse con
herramientas de cédigo
abierto (videos,
conferencias de audio,
juegos de aprendizaje,
infografias, eduzines,
etc.).

Elegir las herramientas
mas adecuadas a sus
necesidades

codigo abierto para
crear una
videoconferencia o un
video explicativo
Comprender las
funcionalidades basicas
de un software de video
de cédigo abierto (por
ejemplo, Powtoon).
Crear cuestionarios
utilizando herramientas
de cédigo abierto (por
ejemplo, Google Forms)

formato de minirecurso
de aprendizaje (ej.
Eduzine)

Comprender codmo crear
la estructura de los
recursos en formato de
miniaprendizaje
Navegar por Internet
para encontrar recursos
de apoyo de fuentes
creibles

disefio abiertas (por
ejemplo, Canva)
Comprender los
principios basicos del
disefio (equilibrio,
contraste, proporcion,
o)

rear codigos QR
utilizando herramientas
en linea (por ejemplo,
QR code monkey)



Formacion continua - Parte B

5 Herramientas para la elaboracién de materiales de
aprendizaje en linea

6. Creacion de videosy

cuestionarios
7. Microaprendizaje
8. Diseno de infografias
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Powtoon
& PowToOON

Powtoon es una herramienta
en linea gratuita que permite
crear videos explicativos
animados utilizando
plantillas, escenas,

MEET

personajes, videos, bandas - .= JANE
o like you, she's
sonoras, textos y muchos B TR

otros elementos disefiados
por profesionales. @ 1 B

A ~. !
~“\ )
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Puedes elegir cualquiera de las musicas de libre uso
disponibles en la biblioteca, o subir la tuya propia.

ADD MUSIC

Upload Fiverr

Accepted formats: MP3, AAC, OGG
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Incluso puedes anadir tus propios videos o grabar tu pantallay

\Alal"\f‘ﬁm

ADD MEDIA

Record Upload Hire Designer

or import video from

Accepted video format: MP4
Max video duration: 3 minutes (Note: longer videos will be cut at 3 minutes mark)
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Puedes elegir grabar la pantalla y la webcam, o sélo la
webcam o la webcam.

& cARPTURE

Record

RECORD

00:00:00
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O anade tu propia voz en off.

Record a voiceover X

ADD TO
TIMELINE

ADD VOICEOVER

00:00

Record Upload BunnyStudio Fiverr WellSaid

Accepted formats: MP3, AAC, OGG

Start record
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Formularios de Google

Google Forms permite crear
cuestionarios y elegir distintos tipos
de preguntas, asi como editary
compartir los formularios de forma
colaborativa con otras personas.

Puede especificar respuestas
correctas, puntos y dar
retroalimentacion por respuestas
correctas e incorrectas.
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All changes saved in Drive

Google Forms

= Short answer

= Paragraph

Blank Quiz

Form description

Student Name

Option 1

Answer key (0 points)

Add option or Add "Other”

(® Multiple choice
Checkboxes

€@ Drop-down
= & File upload

s+ Linear scale
ess Multiple-choice grid
o0

m=m  Tick box grid
[ 11

O

[3) Dpate
© Time
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Puede acceder rapidamente a los resultados de los alumnos e
identificar en el resumen de respuestas las preguntas que no se
contestan con frecuencia y que necesitan una revision mas

@ Screen Recorder ZOM LKA 2 2 T %G [F 0 Wedl:13AM Q =
MOR Codes - »  Findependen: x SummerPB »  [E]PBL Applice: x = g4 Google Forn x  [E]My Practice Esp728cor x  EBVideos - You Screen Recc Paul
< C ff B nttps//docs.google.com/a/isd728.org/forms/d/1hPGICRKUTISIMdFdTobrQRIASWYrZMHT2JgtM... Q Bohkade a3 =

i Apps  r Bookmarks 5 © M & B (@ Agendas G OLT [ Training [ 1:1 (G Resources [ Contacts [Hisp728 [ Ed TechTips B ToDo ¢

& My Practice Form Al changes saved in oitve

responses [

What is your best memory of this year? (= resoonses

The concert
The beach

Staff party

What is your favorite color? (-«

@ Bive
® Yelow
Red
@ Pumple
@ Other

Which days are you available? =

Rt Co-funded by the
L Erasmus+ Programme
A of the European Union

O



B Google Forms




Kahoot

Kahoot! es una plataforma K hoot!

gratuita de aprendizaje basada en v o EE s o |
juegos que permite a los _ Vilhets s yeurtine i rech oped >
profesores crear, compartir y | == ‘  m—
reproducir cuestionarios . =

interactivos. ~©

Puedes anadir puntos de premio,
establecer un limite de tiempo o
acompanar tus preguntas con
imagenes y videos para anadir

mas interactividad.
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Los jugadores necesitaran un PC para ver las preguntas (ejecutar
la aplicacion de videoconferencia), asi como su teléfono movil
para utilizarlo como mando.

Welcome everyone! How many days will this training take?
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W 10 days
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Se puede acceder al cuestionario a través del PIN de Kahoot
Game o escaneando el codigo QR del cuestionario.
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Los profesores también pueden revisar los resultados y ejecutar analisis
de los informes de los juegos para realizar evaluaciones formativas y
juzgar mejor los progresos de la clase.

3 ofll Reports

Capitals of the world ¢

Summary Players (32 Questions (17 Feedback

Well played! e

580/ Play again and let the same group improve their
° score or see if new players can beat this result. uestions Share podium

correct

Play again

Difficult questions u ©) Need help B (©) Didn't finish n ®

-
- Carol ‘ ) 15% Mr Rabbit 3 unanswered

1+« Quiz -
. - ~
What is the capital of Romania? ?:‘:_"-'ﬁ%% g 4 Monica (J 22% Jack 1 unanswered
il YO
B E . e O =~

O 18% correct @ Avg. 12 sec

Create a new kahoot with only the difficult questions m
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Kahoot es ideal para el aprendizaje hibrido y las situaciones de
aula invertida, ya que hace que el aprendizaje sea divertido y

A — . a -
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GRACIAS
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