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levads
Vesture

Pédéja desmitgadé, jo Tpasi lidz ar Covid-19 pandémiju, ir batiski pieaugusi tieSsaistes
macibu un izglitibas koncepcijas nozime un nepiecieSamiba. Misdienas skolas un
skolotaji visa pasaulé izmanto jaunas un digitalas izglitibas metodes, lai izglitotu studentus
tieSsaisté. Skolotaji var macit daudzos inovativos veidos, un vini var izveidot saikni ar
studentiem vieglak un atrak neka agrak.

TieSsaistes macisanas, ko déveé arl par e-macisanos, ir izglitibas sistéma, kura studenti
apgist to pasu, ko tradicionali, bet tikai pilniba interneta vidé. Lai gan tehnologijas
vienmeér ir bijusas, lai atbalstitu macisanos, pati pandémija radija digitalas informacijas un
macibu resursu apjoma pieaugumu. Tradicionalajas klasés digitalie macibu resursi tiek
izmantoti ka papildindjums primarajam jeb pamata macibu kursa saturam, savukart
virtualaja macibu procesa digitalie resursi faktiski veido klases "saturu”.

TieSsaistes izglitiba ir izdeviga, jo nodroSina iespéju macities sadarbojoties daudzkultiru
vidé, pat starp naidigam kultdram. Sada vidé dazadu kultaru un valstu izglitojamie var
mijiedarboties un macities kopa. Digitalas tehnologijas nodrosina tieSsaistes tikSanas
telpu, kas veicina labaku kultiras izpratni un ieklausanu un palidz imigrantiem,
minoritatém un diskriminétam cilvéku grupam, kuras tiek mudinatas macities un iepazit
jaunas valodas un kultdras.

Ta ka digitalas tehnologijas klast arvien izplatitakas skolas un masu dzivé, rodas iespéjas
un jauni izaicinajumi macisanas un macisanas joma. Digitalas macisanas un starpkultiru
kompetences un sadarbibas attistiS5ana visa mtza garuma ir svariga gan studentiem, gan
pedagogiem. Studentiem ir jaattista prasmes, kas laus viniem radit, sazinaties un
sadarboties, savukart pedagogiem ir jaizstrada un janodrosSina autentiska un jégpilna
digitala macibu pieredze.

Programmas struktiira un meérki

St apmacibu dala ir vérsta uz profesionalas izglitibas un apmacibas (PIA) pasniedzéju
digitalo un pedagogisko prasmju pilnveidosanu, lai vini varétu sniegt kvalitativus VET
pakalpojumus, izmantojot pieejamu un interaktivu tieSsaistes vidi, vienlaikus veidojot
vinu pasparliecinatibu stradat attalinati.

Programmas meérkis ir sniegt PIA pasniedzéjiem padzilinatu parskatu par tiessaistes
macibu prieksrocibam un ierobezojumiem, ka ari par dazadam macibu metodém, ko var
izmantot virtualajas macibu vidés.

Lai palidzétu PIA pasniedzéjiem parliecinosi stradat tieSsaistes vidé, programma sniedz
ari vairak praktisku zinasanu par galvenajiem digitalajiem rikiem, kurus var izmantot, lai
izveidotu dazadus digitalos macibu resursus.



Parskats

Sis dokuments ietver macibu B dalu:

- B dala ietver 21 stundas klatienes apmacibas, kura aplukoti sadi temati:

1.

2.

w

o 0 b

modulis. levads tieSsaistes macibu procesa

modulis. TieSsaistes macibu programmu izstrade

. modulis. Studentu iesaiste tieSsaistes macibu vidé

. modulis. Sazina tieSsaisté

. modulis. Riki tiessaistes macibu materialu izstradei

. modulis. Video un viktorinu izveide tie$saistes macibam
. modulis. Mikromacisanas koncepts

. modulis. Infografiku veidoSana

Sis klatienes macibu saturs sastav no stundu planiem ar pievienotiem PowerPoint
slaidiem, izdales materialiem un aktivitatém praktiskajiem un teorétiskajiem seminariem.
Sie resursi ir ieklauti ki 3is rokasgramatas pielikumi, lai palidzétu pasniedzgjiem
nodro$inat So klatienes apmacibu.

- 14 stundas pasvaditas macisanas, kas profesionalas izglitibas un apmacibas
pasniedzéjiem bus jaapgist ka dala no vinu autonomas macisanas un kuras mérkis ir
padzilinat izpratni par tam pasam témam:

1. modulis. levads tieSsaistes macibu procesa

2.
3.

o U

modulis. TieSsaistes macibu programmu izstrade

modulis. Studentu iesaiste tieSsaistes macibu vidé

. modulis. Sazina tieSsaisté
. modulis. Riki tieSsaistes macibu materialu izstradei
. modulis. Video un viktorinu izveide tie$saistes macibam

. modulis. Mikromacisanas koncepts



e 8. modulis. Infografiku veidosana

Sis saturs ir izklastits §Ts rokasgramatas otraja nodala ka pasmacibas moduli, kas ietver
galveno teorétisko saturu, gadijumu izpéti, papildu lasamvielu un saites uz 1siem ievada
video resursiem, kas profesionalas izglitibas un apmacibas pasniedzéjiem sniegs Tsu
parskatu par témam un kurus profesionalas izglitibas un apmacibas pasniedzéjiem
paredzéts noskatities, pirms vini sak apgat pasmacibas modulus.

1. modulis. levads tieSsaistes macibu
procesa

levads

MaciSanas tieSsaisté klust arvien popularaka, un nesen ta kjuva ne tikai par iespéju, bet
arl par nepieciesamibu. Masdienu pasaulé ir svarigi, lai pedagogiem butu zinaSanas un
prasmes stradat tieSsaistes vidé. Viniem ari jaspéj sekot lidzi tieSsaistes riku straujajai
attistibai, kas notiek strauja tempa, tapéc ir pastavigi nepiecieSams paaugstinat
kvalifikaciju un jo Tpasi attistit savas digitalas prasmes, lai spétu nepartraukti pielagoties
tieSsaistes izglitibas tehnologijam.

Saja moduli més pievérsisimies tiessaistes macibam un to prieksroctbam un trikumiem.
Tiks skaidrota ari tieSsaistes macisanas specifika, pieméram, sinhronas un asinhronas

macisanas iespéjas un to savienosana.

Péc ST modula apgisanas jus busiet ieguvusi zinasanas, prasmes un attieksmes, kas
noraditas zemak esosaja tabula.

Zinasanas Prasmes Attieksmes
® Zinasanas par to, kas e Apzinaties tieSsaistes e Esiet atverti parejai uz
ir macisanas macisanas macisanos tiessaisté
tieSsaisté. prieksrocibas. un pielagojieties tai.
® Zinasanas par to, ka ® Apzinaties tieSsaistes
attistas macisanas macisanas trikumus.

tieSsaisté un cik
svariga ir
kvalifikacijas celSana.



Macisanas tiessaistée

Kas ir macisanas tieSsaiste?

TieSsaistes macisanas ir izglitibas veids, kura izmanto tehnologijas, pieméram, datorus un
internetu. Viens no galvenajiem tieSsaistes macisanas aspektiem ir tas, ka studentiem un
pasniedzéjiem nav jaatrodas viena fiziska telpa. Ta vieta apmacibu var nodrosinat,
izmantojot tiessaistes macibu sistému, ko dévé ari par LMS (no anglu val. /earning
management system- macibu parvaldibas sistému) vai e-macibu platformu.

TieSsaistes macisanas ir jauns macibu modelis, kam paslaik ir arvien vairak piekritgju.
COVID-19 pandémijas laika macibas tieSsaisté kluva par nepieciesamibu, bet, nemot véra
to daudzas prieksrocibas, viss liecina par to, ka macibas tieSsaisté bus aktualas ari péc
tam, kad pandémija tiks kontroléta.

Lai gan pirms daziem gadiem par tieSsaistes izglitibas jomu vél nerunaja, Sobrid ta strauji
attistas, un arvien tiek izstradati jauni riki, metodes un pieejas. Tas padara tieSsaistes
macibas par dzivotspéjigaku alternativu tradicionalajam macibu vidém un veicina ari
jaukto macibu modelu rasanos, kas apvieno gan tieSsaistes, gan klatienes macibas.

Macisanas tieSsaisté un kvalifikacijas celSana

Lidz ar nesenajam parmainam macibu vidé un tiessaistes lidzek|u ievieSanu pedagogiem
radas nepiecieSamiba sekot [1dzi tendencém un pilnveidot savas zinasanas un prasmes.
Modernizétajam klasém nav nepiecieSamas tikai tehnologiskas ierices, ir nepiecieSams,
lai arT pedagogi pielagotos jaunajam aprikojumam. Ir kluvis batiski zinat, ka to izmantot
un ka pielagot macibu saturu tieSsaistes macibam. Nepietiek tikai pariet no tafeles pie
datora. Ir svarigi saprast, ka tieSsaistes macibu vidé mainas macisanas kvalitate un veids,
un lidz ar to ir nepiecieSamas noteiktas spéjas un zinasanas, lai spétu efektivi macit.

Muzizglitiba ir termins, ko biezi lieto, runajot par skolotajiem. Tas nozimé nodrosinat, ka
skolotaji vienmér seko lidzi jaunakajam tendencém izglitiba. Un ne tikai attieciba uz
tehnologijam: muzizglitiba |auj profesionaliem iepazit jaunas macibu metodes, attiecibas
un veidus, ka iesaistit studentus. Ta déveéta kvalifikacijas celsana - prasmju, kompetencu
un zinasanu pilnveidosana, kas pedagogiem jau ir, palidzés viniem nodrosinat labakas
izglitibas iespéjas saviem audzékniem un uzlabot sava darba kvalitati.



Neraugoties uz to, vairaki pétijumi liecina, ka skolotdji sakotngji nav apmaciti vai
sagatavoti talmacibai, tapéc viniem ir milzigas gritibas efektivi izmantot tehnologiju rikus.
Ar to daléji var izskaidrot dazkart pieminétos vajos attalindto macibu rezultatus. Sis
gritibas pedagogiem ir pilnigi normala paradiba. Sakotnéjas apmacibas laika toposie
skolotaji tiek sagatavoti izaicinajumiem klases konteksta. Visa savas karjeras laika tiesi
klasé vini saskaras ar studentiem un attista savas maciSanas stratégijas. Tapéc,
saskaroties ar nepieciesamibu to darit attalinati, pieméram, izmantojot
videokonferences, var sagaidit, ka vini tikai méginas atdarinat klasé izmantotas stratégijas,
kad tehnologijas prasa pilnigi atskirigas pieejas.

MaciSanas tieSsaisté prieksrocibas un trikumi

Tikai tapéc, ka macisanas tieSsaisté sniedz daudzsolosas iespéjas izglitojamajiem un
paver jaunu izglitibas laikmetu, tas nenozimé, ka procesa nav problému vai ka tieSsaistes
maciSanas vienmer ir pareizais risinajums. Macibam tieSsaistes vidé ir gan prieksrocibas,
gan ari trakumi salidzingjuma ar tradicionalo macibu vidi. Pedagogiem (un
izglitojamajiem) ir svarigi to apzinaties, lai labak atbildétu uz savu izglitojamo
specifiskajam vajadzibam.

Prieksrocibas Trakumi

Elastiba
lzglitojamais var macities jebkura laika un

Tehniski sarezgijumi
Var rasties problémas ar interneta

jebkura vieta.

Lielaka sasniedzamiba
Ta lauj izglitibas sniedzéjiem sasniegt lielaku
izglitojamo skaitu, jo nav laika vai geografisko
ierobezojumu.

Augstaks studentu apmekléjums
Ta ka nodarbibas var apmeklét majas vai
jebkura cita vieta, ir mazaka iespéja, ka
studenti izlaidis nodarbibas.

Mazakas izmaksas
TieSsaistes kursi parasti ir pieejamaki un
prasa mazak papildu izdevumu, kas art
padara tos pieejamakus plasakam studentu
lokam.

Interaktivitate

savienojumu vai datoru/ierici. Studentiem
vai skolotajiem Sie riki var ari nebit pieejami.

Neatbilstosa pedagogu apmaciba
Pedagogi var nebut pietiekami zinosi
digitalajos jautajumos vai nepietiekami
sagatavoti darbam tieSsaistes vidé vai
tieSsaistes macibu materialu izstradei.
Koncentrésanas gratibas
Studentiem var bt grati ilgstosi
koncentréties uz ekranu. Turklat pastav ar
lielaka iespéja, ka studentus viegli iztraucés
socialie plassazinas lidzekli vai citas vietnes.

Izolétibas sajata
Studentiem ir mazak kontaktu ar
vienaudziem un pedagogiem. Tas var radit
izolétibas sajitu un mazaku zinasanu
apmainu.
Lielaka pasdisciplina



lzmantojot jaunas tehnologijas un internetu, ir ~ Tas prasa lielaku pasdisciplinu, kas daziem

iespéjams nodrosinat  atskirigu un studentiem var bat izaicinajums.
interaktivaku macibu saturu.
Augstaka pieejamiba Labakas laika planosanas prasmes
TieSsaistes macibu sistému ar tas iespéju un  Tas prasa labakas laika planosanas prasmes,
funkciju klastu var dazadi pielagot, tadéjadi kas studentiem varétu bat jaattista.

atvieglojot satura pielagosanu dazadiem
studentu macisanas stiliem un vélmém vai
Tpasam vajadzibam.

Sinhrona un asinhrona macisanas

TieSsaistes kursu var pasniegt sinhroni vai asinhroni, vai ari tas var bat abu veidu
kombinacija.

Sinhrona tieSsaistes macibu formata izglitojamie piedalas tieSsaistes aktivitatés un
nodarbibas kopa ar skolotdjiem un saviem vienaudziem. Tas parasti notiek reallaika,
izmantojot tiessaistes video platformas, timek|a konferences un térzésanas rikus. Saja
modeli komunikacija ir Joti svariga, un jums ir daudz iespéju uzdot jautajumus un precizét
informaciju.

Sada veida tieSsaistes macibas nodarbibas parasti tiek papildinatas ar tiessaistes
resursiem un uzdevumiem, un nodarbibas notiek dazados posmos, kas japabeidz, un tas
viss notiek virtuali.

Sis formats no studenta prasa augstaku pasmotivacijas un neatkaribas limeni, jo lielako
daju laika vin§ macas viens pats, realaja laika mijiedarbiba ar skolotajiem un citiem
studentiem ir neliela vai tas nav vispar.

ST pieeja tiek uzskatita par uz studentu orientétu un elastigaku, jo ta atvieglo
individualizétu, pasplisma notiekoSu macisanos.

Pedagoga loma

Parasti pedagogs ir tas, kurs skaidro stundas saturu. Tradicionalais klases modelis biezi
vien veicina situaciju, kura skolotajs vienkarsi stasta par tému, izmantojot prezentaciju vai
bez tas, bet studenti klausas un pieraksta. Var notikt ari praktiskas darbibas un
mijiedarbiba starp studentiem un iesaistito pedagogu. Tomeér tradicionala macibu vidé
lielaka uzmaniba tiek pieversta skolotajam, nevis izglitojamajiem. Tas ir sacis radikali
mainities, jo Tpasi, ja runa ir par tieSsaistes izglitibu, kas ir daudz vairak vérsta uz
studentiem un liek lielu uzsvaru uz studentu iesaistiSanos. TieSsaistes macibas students
pats uznemas atbildibu par savu macisanos, savukart pedagogs ir mentors, celvedis.
Skolotajs izvirza mérkus, parruna un uzrauga zinaSanu apguves procesu, NOverté
sniegumu un nodrosina visu uzdevumu izpildei nepiecieSamo resursu pieejamibu. Ta
vieta, lai diktétu, pedagogs demonstré; ta vieta, lai sniegtu atbildes, pedagogs rosina
diskusijas.



Mijiedarbiba ar pedagogu ir viens no izSkiroSajiem faktoriem maciSanas procesa.
Pedagoga sniegumam, sagatavotibai un motivacijai ir liela ietekme uz studentu
maciSanas procesu un iesaistisanos. Tas ir spéka ari tieSsaistes macibas, kur skolotaja
loma nav tik svariga.

Papildu macibu resursi

Modula levads tie$saistes macisana
nosaukums:

Resursa TieSsaistes macibu riku komplekts
nosaukums:

Resursa kods: R1.1

Resursa apraksts: | Saja resursa ir pieejami neskaitami citi resursi, kurus var izmantot
tieSsaistes macibu vidé. Taja ir riki tieSsaistes klases izveidosanai, macibu
[idzekli, labas prakses pieméri un daudz kas cits.

Kads ir ieguvums | Ta piedava atbalstu visos dazadajos macisanas tieSsaisté posmos.
no si resursa?

Saite uz resursu: | https://us.corwin.com/en-us/nam/online-teaching-toolkit

Atsauces

The Rise of Online Learning. Pieejams:
https://www.forbes.com/sites/ilkerkoksal/2020/05/02/the-rise-of-online-
learning/?sh=dc56efb72f3c

Online Learning in 2022 - What Is It and How Does It Work? Pieejams:
https://www.educations.com/study-guides/study-online/

Advantages and Disadvantages of Online Learning. Pieejams:
https://elearningindustry.com/advantages-and-disadvantages-online-learning

Online Learning consortium. Pieejams: https://onlinelearningconsortium.org/



https://us.corwin.com/en-us/nam/online-teaching-toolkit
https://www.forbes.com/sites/ilkerkoksal/2020/05/02/the-rise-of-online-learning/?sh=dc56efb72f3c
https://www.forbes.com/sites/ilkerkoksal/2020/05/02/the-rise-of-online-learning/?sh=dc56efb72f3c
https://www.educations.com/study-guides/study-online/
https://elearningindustry.com/advantages-and-disadvantages-online-learning
https://onlinelearningconsortium.org/

2.modulis. TieSsaistes macibu programmu

izstrade
levads

TieSsaistes macibam nepiecieSamas atskirigas metodes un riki neka tradicionalajam
macibam klasé, tacu dazas pieejas var pielagot izmantosanai tieSsaistes macibu vidé.
Tadéjadi pedagogi var izmantot metodes un rikus, kas viniem jau ir pazistami. Tomér
maciSanas tieSsaisté piedava loti plasas jaunas iespgjas inovativu macibu tehnologiju
ieviesanai.

Uz izaicinajumiem balstita maciSanas un spélosanas ir $adu inovaciju pieméri. Tas ir
metodes, kas |oti labi darbojas tieSsaistes un jauktas vidés un kas, ja tiek pareizi istenotas,
var bt |oti efektivas un saistosas izglitojamajiem.

Saja moduli més uzzinasim nedaudz vairak par $im un citam metodologijam, kas noderés
tieSsaistes macibu programmu izstradé. Pievérsisimies arl tieSsaistes macibu stundu
plana izveidei un sniegsim dazus padomus, kas, ka pieradits, uzlabo tieSsaistes macibu
kvalitati.

Zemak ir uzskaititas zinasanas, prasmes un attieksmes, ko jas varat ieglt, pabeidzot So
moduli.

Zinasanas Prasmes Attieksmes



® Zinasanas par
esosajiem macibu
modeliem.

® Zinasanas par to, ka
izmantot tiessaistes
macibu potencialu.

Macibu metodes

lzstradat piemérotu
tieSsaistes macibu
programmu.

Izpratne par to, ka
strukturét tieSsaistes
macibu programmu.

Izpratne par to, ka
pielagot macibu
programmu macibam
tieSsaiste.

Spéja izvéléeties
vispiemérotako
macibu modeli.

Padariet tieSsaistes
macibu kursus
pievilcigus.
Nodrosiniet
izglitojamajiem
musdienigus macibu
kursus.

Neatkarigi no jasu tieSsaistes kursa témas, ja taja nav skaidri definétas macibu metodes,
tas ir paklauts lielam riskam. Kad runajam par tieSsaistes kursiem, macisanas metodém
ir batiska nozime. Galu gala tas atspogulo attieksmi, ko jis izmantosiet, lai liktu
studentiem iesaistities macibu procesad un nelautu viniem vienkarsi izslégt datoru
nodarbibas vidi vai pamest iesakto nodarbibu un nodarboties ar ko citu.

lzvéloties pareizas maciSanas metodes tieSsaistes macibu vidé, ir svarigi:

- nodrosinat, ka studentiem ir visi macibam nepiecieSamie riki;

- nodrosinat studentiem neaizmirstamu pieredzi;

- piedavat saturu, ko var apgat un iemacities;

- padarit nodarbibas dinamiskas un interesantas;

- atvieglot studentu kvalifikacijas paaugstinaSanas procesu saskana ar macibu plana

paredzétajiem mérkiem.

Metozu piemeéri



Pasvadita macisanas

Saja metodologija galvenais pilars ir izglitojama briviba. Studenti pasi ir atbildigi par savu
macisanos - vini ir tie, kas parvalda savu laiku, nosaka atdevi un iesaistisanas limeni.

Parasti nodarbibas, materiali, saites, raksti un gramatas ir pieejamas, lai students tas
varétu izmantot jebkura sev vélama laika. Tadéjadi, pirms pariet pie nakama macibu
satura, students tiek stimuléts pardomat un saprast, lai veidotu savas zinasanas.

Ta ka ta ir |oti elastiga metode, paSmacibas kursiem nav fikséta vai ieprieks noteikta
grafika, kas padara tos par lielisku alternativu, pieméram, cilvékiem, kuriem nav daudz
laika vai kuri vienlaikus strada un macas.

Atvérta macisanas
Atvérta macisanas nodrosina ari elastibu un brivibu studentam.

lzmantojot 0 metodologiju, studentam ir autonomija macities vairakus priekSmetus
vienlaicigi, kas lauj vinam piedzivot starpdisciplinaritati. Tadéjadi izglitojamais galu gala
atrod plasas iespéjas un daudzveidigas zinasanas, kas Jauj vinam vél vairak augt.

Atvértaja macisanas procesa katrs students tiek uzskatits par individu - ar savu izpratnes
un macisanas veidu -, tapéc vértésanas un macisanas kritériji var biezi maintties.

Hibridmacisanas

TieSsaistes izglitiba ne vienmér ir labakais risindjums. Dazreiz piemérotaks ir hibrida
modelis. Hibridmacisanas apvieno tradicionalo izglitibu un tehnologiju izmantosanu, lai
panaktu personalizétu macisanu. Hibridmacisanos var istenot dazados veidos: ta var

nozimét, ka dazas nodarbibas notiek klatiené, bet citas - tieSsaisté, vai, pieméram, digitalo
riku izmantosanu klatienes macibu vidé.

Apvérstais modelis (Flipped classroom)

Macibu vidés, kuras izmanto apvérsto modeli, studenti tiek mudinati ieprieks veikt izpéti,
lai to apspriestu klasé. Tadéjadi studentiem tiek nosatiti materiali ar saturu, pieméram,
videoklipu vai rakstu veida, lai vini ierastos klasé jau ar noteiktam priekszinasanam, ar
kuram dalities ar saviem klasesbiedriem.

Lidz ar to stundas klast daudz interaktivakas un dinamiskakas, jo tradicionalaja modeli
skolotaja monologa vieta notiek diskusijas.

Sis metodes galvenie pilari ir kritiska domasana, autonomija un sadarbiba.



Spélosanas (Gamification)

Vel viena macibu metode, kas ari ir Joti spéciga tendence tieSsaistes macibas, ir spélu
spélésana.

Spélosanas ir veids, ka izmantot spélu kopéjos elementus situacijas, kas neaprobezojas
tikai ar izklaidi, $aja gadijuma - izglitiba. Tas nozimé spélu metozu izmanto$anu citiem
mérkiem, pieméram, parvérsot sarezgitu saturu vieglak uztverama materiala un
atvieglojot macibu procesu.

lzmantojot $adu pieeju, studenti izklaidéjas, vinus piesaista interaktivitate, vini macas
atrak, un jas joprojam iegustat atskiribu tirgd. Nemaz nerunajot par diferencétu dinamiku
un studentu piesaisti ar inovativam metodéem.

Uz izaicinajumiem balstita macisanas

Uz izaicinajumiem balstita maciSanas, iespéjams, ir viena no pazistamakajam tiessaistes
macibu metodém.

Ta ir daudznozaru pieeja macisanai un macibam, kas mudina studentus izmantot
tehnologijas, kuras vini izmanto ikdiena, lai risinatu realas problémas, veicot pasakumus
majas, skolas un kopienas. Sadarbibas raksturs balstas uz to, ka studenti sadarbojas ar
citiem studentiem, saviem skolotajiem un ekspertiem savas kopienas un visa pasaulg, lai
attistitu dzilaku izpratni par apgistamajam témam, risinatu problémas, rikotos, dalitos
sava pieredzé un iesaistitos globala diskusija par svarigiem jautajumiem.

ST pieeja ir Joti saistosa studentiem. Tas prieksrociba ir arf atbildibas sajitas palielinasana,
jo no studentiem tiek prasita griba un disciplina macities un macisanas patstavigi.

Stundas plana izveide tieSsaistes nodarbibam

Attalas stundas plana struktira ir lidziga klatienes stundas plana struktirai.

Tomér tieSsaistes stunda skolotajam japievéers ipasa uzmaniba dazu elementu
pielagoSanai, pieméram, stundas ilgumam, macibu lidzekliem, metodologijai un
vértésanai.

Lai izveidotu stundas planu tieSsaistes nodarbibai, liela nozime ir pedagoga radoSumam

un izvélétajai metodologijai, jo ta parasti tiesi ietekmé studentu ieinteresétibu noturét
uzmanibu un lidzdarboties.



lzstradajot nodarbibas planu tieSsaistes macibam, janem veéra sadi soli:

1. lzvélieties nodarbibas tému, mérkus un saturu

Téma, mérki un saturs ir vissvarigakie elementi macibu stundas plana, un parasti tie
neatskiras no klatienes un attalinatas macibu stundas plana.

2. Nosaki nodarbibas ilgumu

Nosakot nodarbibas vai aktivitates ilgumu, pedagogam ir janem véra vairaki faktori.
Viens no tiem ir tas, cik ilgi izglitojamie spéj noturét savu uzmanibu, un tas jo Tpasi
attiecas uz macisanos tieSsaisté, kas prasa no izglitojamajiem vairak pilu uzmanibas
noturésanai un arf sniedz daudz iesp&ju novérst uzmanibu.

3. lzvélies macibu metodiku

Tiessaistes stunda izmantotas metodes ir skolotaja lielaka vértiba. Sis plana posms var
tiesi ietekmét studentu motivaciju koncentréties stundai, vai ari tas var vinus atbaidit.

TieSsaistes macibas ideali piemérotas parasti ir aktivas metodes, kuras uzmanibas
centra ir nevis skolotajs, bet gan studenti, jo tas lauj studentiem mijiedarboties,
piedalities un uznemties vadoSo lomu savu zinasanu attistisana.

4. lzvélies/izstrada macibu lidzek|us

Macibu resursi ir materiali, kas kalpo ka atbalsts pedagogam. TieSsaistes macibas tiem
ir nozimiga vieta, un tie var bat lielisks sabiedrotais, kad runa ir par studentu
motivacijas un uzmanibas veicinasanu. Digitalie macibu materiali, kurus var izmantot
jebkura veida viedierices, ir ideali pieméroti, lai izglitojamie varétu tiem pieklat un
izmantot tos jebkura vieta un laika, tadéjadi atvieglojot vinu macisanas pieredzi.

5. Noverte

P&édgjais posms ir izlemt, kada veida novértésanu izmantot, lai novertétu, ko un cik
daudz studenti ir iemacijusies.

3. moduli - studentu iesaistisanas tiessaistes macibu vidé - Sis tieSsaistes vértésanas
temats tiek aplikots padzilinati.



TieSsaistes platformas

Péc macibu programmas izstrades jums ir nepiecieSama vieta un veids, ka to nodot
studentiem. Tam ir paredzétas tieSsaistes macibu platformas. Ir dazadu veidu platformas:

Macibu parvaldibas sistéma vai virtuala macibu vide

Macibu vadibas sistéma (LMS- Learning Management System) un virtuala macibu vide
(VLE- Virtual Learning Environment) ir galvenokart timekla lietojumprogrammas, kas
nodro$ina piekluvi 24 stundas diennakti 7 dienas nedéla.

Abas ir apvienoti macibu materiali un integréti vértésanas un sazinas riki, pieméram, blogi
vai forumi. LMS parasti ir vairak iebavétu administrativo un profilésanas riku, lai gan ne
vienmer tas tair.

Parvaldita macibu vide

Parvaldita macibu vide (MLE- Managed Learning Environment) ietver tos pasus
elementus ka LMS, tacu tai ir papildu administréSanas riki un kontrole. Ta var ietvert
informaciju par audzekniem, vértéjumus, uznemsanas informaciju, datus par kursu
pabeigsanu un informaciju par skolotajiem un personalu.

Personalizéta macibu vide

lzmantojot personalizétu macibu vidi (PLE- Personal Learning Environment),
izglitojamajiem ir iespéja parvaldit un strukturét savas macibu darbibas, pieméram,
izmantot rikus, kas vislabak atbilst vinu vajadzibam, un piekl|at visatbilstosakajam
pieejamajam saturam un pakalpojumiem.

Masveida atvértais tiessaistes kurss

Masveida tiessaistes atklatais kurss (MOOC- Massive Online Open Course) ir talmacibas
kurss, kas izvietots macibu parvaldibas sistéma un paredzéts lielam skaitam studentu.
Macibas parasti ir individualizétas, ar noteiktu macibu programmu vai struktaru.

Kursi ne vienmér nodrosina akadémiskos kreditpunktus, bet to rezultata var iegit
sertifikatus vai attistit prasmes un papildu zinasanas, kas uzlabo studenta profesionalo
perspektivu.



Papildu padomi macisanai tiessaisté

- TieSsaistes klases platformas ar videoklipiem, prezentacijam un uzskates materialiem
nevajadzeétu uzskatit par vienigo tieSsaistes macibu nodrosinasanas veidu. Ir
iespéjams un butiski dazadot studentu macibu pieredzi.

- lzvélieties labakas tehnologijas saviem izglitojamajiem un iestadei atbilstosi jasu
regiona komunikacijas sistémai un skolotaju un studentu tehnologiju lietoSanas
prasmem.

- Parliecinieties, ka programmas ir piemérotas un ieklauj visus studentus.

- Pievérsiet uzmanibu drosibai un datu aizsardzibai - noveértéjiet tieSsaistes sazinas
drosibu un to, vai is platformas un programmas neparkapj studentu privatumu.

- Mobilizgjiet rikus, kas apvieno iestades, vecakus, skolotdjus un studentus. Veidojiet
kopienas, kas nodrosina regularu cilvéku sadarbibu, lai risinatu problémas, kas var
rasties, ja studenti jatas izoléti.

- Nosakiet stundu laiku atbilstosi studentu spé&jai koncentréties videokonferences
stundai.

- lzveidojiet tieSsaistes kopienas, lai cinitos ar vientulibas sajatu, veicinot pieredzes
apmainu, un parrunajot parvarésanas stratégijas.

Papildu macibu resursi

Modula TieSsaistes macibu programmu izstrade
nosaukums:

Resursa FIVE e-macibu izstrades riks instrukciju dizaineriem
nosaukums:

Resursa kods: R2.1

Resursa apraksts: | Noskatieties video pamacibu par to, ka izveidot dazada veida e-macibu
resursus vairakas platformas, pieméram, Adobe Captivate, Adobe
Captivate, Articulate Storyline, Lectora Inspire un citas.




Ko jis iegusiet,
izmantojot So
resursu?

Sis resurss palidzés jums atklat papildu radoso e-macibu resursu
platformas programmataru, ko var izmantot, lai izveidotu interesantus
materialus.

Saite uz resursu:

https://www.youtube.com/watch?v=d-
xEBLSOTBI&ab_channel=LearningProducer

Atsauces:

The Complete List of Teaching Methods. Pieejams:
https://onlinedegrees.sandiego.edu/complete-list-teaching-methods/

Instructional Methods for Online Learning. Pieejams:

https://www.onlineeducation.com/guide/instructional-methods

Online teaching methods and pedagogy. Pieejams:
https://www.digitalclassworld.com/blog/online-teaching-methods-and-pedagogy/

Challenge-based learning. Pieejams: https://www.challengebasedlearning.org/

Challenge based learning: A Classroom Guide. Pieejams:
https://www.apple.com/br/education/docs/CBL Classroom Guide Jan 2011.pdf

5 Research-Backed Tips to Improve Your Online Teaching Presence. Pieejams:
https://www.edutopia.org/article/5-research-backed-tips-improve-your-online-teaching-

presence



https://www.youtube.com/watch?v=d-xEBLSOTBI&ab_channel=LearningProducer
https://www.youtube.com/watch?v=d-xEBLSOTBI&ab_channel=LearningProducer
https://onlinedegrees.sandiego.edu/complete-list-teaching-methods/
https://www.onlineeducation.com/guide/instructional-methods
https://www.digitalclassworld.com/blog/online-teaching-methods-and-pedagogy/
https://www.challengebasedlearning.org/
https://www.apple.com/br/education/docs/CBL_Classroom_Guide_Jan_2011.pdf
https://www.edutopia.org/article/5-research-backed-tips-improve-your-online-teaching-presence
https://www.edutopia.org/article/5-research-backed-tips-improve-your-online-teaching-presence

3.modulis. Studentu iesaiste tieSsaistes
macisanas vide

levads

Viens no butiskakajiem faktoriem, lai macibas tiessaisté batu efektivas un veiksmigas, ir
Spéja ieinteresét un rosinat macities. Macisanas tieSsaisté prasa daudz lielaku motivaciju,
jo studenti klust atbildigaki par savu macibu procesu. Tas nenozimé, ka pedagogam nav
atbildibas par to, lai students batu iesaistits. Patiesiba pedagogs ir galvenais dalibnieks,
kas visu nosaka ta, lai students varétu gt pozitivu un aizraujoSu macibu pieredzi. Ir daudz
dazadu iesaistisanas stratégiju, ko var izmantot, un pat dazas nelielas izmainas pedagoga
nostaja var batiski mainit izglitojamo vélmi macities.

Saja moduli més apspriedisim dazas idejas, ko pedagogi var Tstenot, lai iesaistitu savus
studentus. Més pieveérsisim uzmanibu arf tieSsaistes vértésanas un sertifikacijas nozimei,
lai saglabatu studentu interesi un liktu viniem izvirzit sev mérkus, lai sanemtu atzinibu par
ieguldito darbu.

Péc 3. modula pabeigSanas jis busiet apguvusi zinasanas, prasmes un attieksmes, kas
paraditas turpmak tabula.

Zinasanas Prasmes Attieksme
® Zinasanas par to, ka e Motivét studentus ® Interese par saistosSu
iesaistit studentus macities tiessaistes tieSsaistes macibu

tieSsaistes vidé. videé. materialu veidosanu.



® Zinasanas par e Atpazit un piemérot e Gataviba izmantot

iesp&jamiem iesaistisanas sadarbibas rikus
veidiem, ka atzit stratégijas. tieSsaistes darba
izglitojama NV —— novértésanai.
sasniegumus. PV iesaistic ® Izpratne par to, cik
eso3os iesaistisanas P par 1o,

e Zinasanas par rikus. svarigi ir uzturét
tieSsaistes izglitojamo
noveértésanas ® Spéja izveidot motivaciju.
stratégijam un rikiem. s‘ertiﬁkétu macibam

tieSsaisté.

lesaistiSanas stratégijas

Motivéti pasniedzgji iedvesmo studentus

Studenti médz saglabat motivaciju, ja vini redz, ka skolotajiem patik vinu darbs. Citiem
vardiem sakot, paradot, ka jus aizraujaties ar zinasanam un dalaties ar to, ko zinat, ir labs
sakumpunkts, lai studenti varétu saglabat koncentrésanos stundas.

Aktiva macisanas

Aktiva macisanas ir tehnisks termins, ar ko apzimé pedagogisko praksu kopumu, kas
macisanos apliko no citas perspektivas neka tradiciondlas macisanas metodes,
pieméram, diskursivas lekcijas, kuras no skolotdja tiek gaidits, ka vins macis, bet no
studenta - ka vind macisies. Aktivda maciSanas procesa tiek saprasts, ka studentam
nevajadzétu bat tikai informacijas uztvéréjam, bet gan aktivi jaiesaistas zinasanu apguve,
koncentréjoties uz saviem mérkiem un proaktivi tiecoties péc zinasanam.

Macisanas sadarbiba

Macisanas sadarbojoties ir macibu stratégija, kuras pamata ir mijiedarbiba un aktiva
studentu lidzdaliba macibu procesa. Tas mérkis ir veicinat pieredzes apmainu, sadarbibu
un studentu iesaistidanos.

leklaujiet izaicinajumus ka stimulu

Motivacijas attistiSana, lai studenti turpinatu piedalities, ir art jebkura pasniedz&ja mérkis.
Macibu videi jabat interesantai, jo lauj sastapties ar jauniem pasaules uzskatiem un
kritisko domasanu; vertigi Seit ir arl vizualie stimuli. Tadéjadi darbs ar dazadiem
scenarijiem un virtudli muzeju apmekléjumi ir pieméri darbibam, kas var parsteigt un
motivét studentus.

Atbalsts macibu rutinas izveidei



Mudiniet studentus izveidot macibu rutinas. Mudiniet vinus mactties katru dienu viena un
taja pasa laika vai vismaz vienu stundu diena, vai tris reizes nedéla. Protams, tas viss ir
atkarigs no studenta iespé&jam, tacu rutinas izveidoSana ir viens no veidiem, ka izglitot un
saglabat motivaciju. Pasniedzéjs var nodrosinat rikus, kas palidz veikt o uzdevumu,
pieméram, atgadinajumu lietotnes, vai aktivizét dienasgramatas sistému platforma.

Izpétiet dazadus multivides veidus

Visiem studentiem labak padodas macities kada noteikta veida. Dazi dod priekSroku
audio formatam, citi dod prieksroku video, bet vél citiem labak padodas apgit teksta
saturu. Diagrammas, domu kartes un citi formati ir lieliski veidi, ka padarit saturu
interesantaku un pieejamaku ikvienam. Tapéc nekavéjieties ar dazadu formatu izpéti un
dodiet ikvienam iespé&ju macities, izmantojot resursus, kas notur uzmanibu.

Uzdodiet izglitojamajiem atkartot

RakstiSana, izmantojot savus vardus, palidz izveidot vairdk neironu tiklu neka piezimju
kopésana.

Tapéc, ja iespéjams, mudiniet studentus apturét stundas video un pierakstit savas
piezimju kladés to, ko vini sapratusi. Vél viena iespéja ir piedavat uzdevumus, kas mudina
praktiski pielietot apguto.

Ladziet atgriezenisko saiti

Viens no veidiem, ka sniegt atbalstu studentiem, ir bat atvértam dialogam. Stiemesla dé
atgriezeniskas saites lagSana ir lieliska izvéle. 1zmantojot So vienkarso veidu, jus varat
paaugstinat iesaistiSanos un vairot prieku no macibam, un samazinat atkritéju skaitu.
Turklat studentu vajadzibu izpratne palidz jums izstradat atbilstosakas vadlinijas un
pétnieciskos materialus atbilstosi katras klases vajadzibam.

Socialo telpu izveide

Ari tieSsaistes macibam ir nepiecieSamas pauzes, un dazas no tam var izmantot, lai
imitétu brivlaiku skola un mudinatu studentus socializéties, paredzot noteiktu dienas vai
nedélas laiku "attalinatajam partraukumam”, lai studenti varétu aprunaties par dzivi vai
citam témam péc savas izvéles. Pat tad, kad studenti ir vieni, viniem joprojam ir jaunumi,
ko pastastit, vai lietas, ar kuram vini vélétos dalities. Skolotajs var ari ieteikt timek|a
seminarus vai jautajumu un atbilzu sesijas, lai mudinatu studentus izteikt savas idejas vai
bazas. Organizéjot tas, tiek samazinati ari iespéjamie partraukumi, ko varétu radit Sada
veida dalisanas sinhronas stundas laika.

Meérku izvirzisana un individuala progresa uzraudziba



Lai sekotu lidzi studentu progresam, katram studentam janosaka sapratigi mérki.
Pasniedzéjam péc iespéjas atklatak jainformeé studenti par vinu pasreizéjo sniegumu un
to, ko vini var sasniegt. Tehnologiju izmanto$ana var palidzét vinus atbalstit un palidzét
planot izaugsmi. Pieméram, izmantojot konsekventu un vienkarsu riku, lai ménesi pa
ménesim noveértétu studentu rakstiSanas progresu.

Pasrefleksijas veicinasana

Parasti studenti pabeidz darbibu, bet viniem nav ieraduma pardomat, ko vini ir
iemacijusies. Pat ja jus mudinat studentus parbaudit savu darbu un péc tam salidzinat to
ar sniegto labojumu, telpas un laika radisana pasrefleksijas kultiras veidoSanai |auj
studentiem apgut savu klidu uzraudzibas procesu un iemacities patstavibu to labosana.

Pienemiet, ka tehnologijam ir trikumi

Laika, kad visi ir arvien vairak atkarigi no tehnologijam, ir svarigi apzinaties, ka, lai gan tas
ir lieliski piemérotas ikdienas lietoSanai, tam ir ari ierobezojumi. Bt noturigam pret sliktu
savienojumu videokonferendu laika, pret neapmierinatibu, kad aktivitates nenotiek, ka
planots, un bat péc iespéjas pragmatiskakam, risinot neparedzétus gadijumus, ir dazi no
piemériem, kas skolotajam janem véra. Atkariba no radusas problémas skolotajs vienmér
var rast alternativu risinajumu.

Novertesana tiessaiste

TieSsaistes novértéSana sniedz ieskatu par to, ka norit macibu process un cik daudz
zinaSanu un prasmiju ir apguvusi izglitojamie. Tapat ka tradicionalaja macibu procesa
klasé, tas palidzés jums saprast, cik labi izglitojamie ir iesaistijusies témas apguvé, un
sniegs jums norades, ka pielagot macibu stratégiju, lai nodrosinatu labakas un studentiem
pielagotas macibas.

Par vértésanu tiessaisté ir jadoma citadi neka par tradicionalo macisanos: atcerieties, ka
téma tieSsaistes izglitiba tiek aplukota citada veida, un ari vértésanai ir jaseko lidzi §im
atskirtbam.

Ir svarigi domat par nepartrauktam un daudzveidigam metodém. Sada veida skolotaji var
izprast studentu attistibu un testos un projektos panakt lielaku interesi un iesaisti.

Lai labi vértétu, pedagogam sev jauzdod jautajums: ko studenti macas? Kadas ir gratibas?
Kas vél ir jamacas? Ko més varam darft, lai atrisinatu §is problémas?

TieSsaistes novértésanas riku veidi

Projekti



Tradicionalais testéSanas modelis nav ipasi piemérots tieSsaistes noveértgjumiem.
Piedavajums pabeigt projektu ir laba alternativa tradicionalajam testam, kura ir tikai
atvértie vai atbilzu variantu jautajumi. Tas arT dod iespéju izglitojamajiem praktiski
pielietot iegltas zinasanas, tadéjadi vinus vairak motivéjot.

TieSsaistes vértésana sinhronas nodarbibas laika

Nodarbibas laika skolotajs var novértét studentu progresu. Tas ir iesp&jams, izmantojot
videozvanus un tiesraides. Vienojieties ar studentiem par iespéju uzdot jautajumus un
atbildét uz tiem.

Viktorinas un spéles

Satura macisana dazados veidos ir laba stratégija macibam tiessaisté, un katras témas
beigas pedagogs var veikt nelielus novértéjumus, lai zinatu, kuriem studentiem ir
japarskata saturs.

Var izmantot tadus rikus ka Kahoot! vai Google Forms, lai izveidotu viktorinu un vél
sanemtu datus un grafikus ar atbildém. Vél viena interesanta alternativa ir spélosanas.
Macibu spélém nav jabut tikai zinasanu apguvei, tas var izstradat ari ka veidu, ka noveértét,
ko studenti ir iemacijusies. Learningapps.com ir bezmaksas rika piemeérs, ko var izmantot
Sim nolukam.

Pasnoveéertéejums

Pasnovértésana ir metode, ko jau izmanto daudzas skolas. Veicot paSnovértéjuma
uzdevumus, izglitojamie var labak izprast savu macibu procesu. Ta ka vinus vérté nevis
citi, bet gan vini pasi, vini ir mierigaki un var skaidrak domat par savu macisanos,
sasniegumiem un mérkiem. Pasnoveértéjums ir |oti vértigs arT pedagogam, jo tas sniedz
ieskatu izglitojamo attieksmé pret savu macibu procesu.

Sertifikacija un citi apbalvojumi
Sertifikacijas nozime

Darba tirgus ir arvien prasigaks attieciba uz specialistu apmacibu. Tapéc papildu kursu
apmeklésana ir kluvusi par batisku ikvienam, kur$ vélas izcelties sava karjera. Tomér
tikpat svarigi ka apgit un parstradat zinasanas ir pieradit, ka studijas ir pabeigtas.



Dazkart ir grati panakt, lai kurss tiktu oficiali atzits. Bet tomér kursu vai materialu apguve
liecina, ka profesionalis censas sevi atjauninat un pilnveidot. Ta ir zime, kas liecina par
centibu, proaktivitati, interesi un palém, un tas viss var pozitivi ietekmét, kad kandidats
pretendé uz darbu.

Sertifikata izsniegSana

- Sertifikatu izsniegSana tieSsaistes kursiem vai nodarbibam ir |oti vienkarss uzdevums,
un nav vienota veida, ka to izdarit. Katrs pedagogs var pielagot un izstradat metodi,
kas vinam Skiet piemérotaka. Tomeér ir dazi batiski aspekti, kas janem véra:

- Prasibu noteiksana sertifikata sanemsanai.

- Pedagogs pats nosaka, kas sanems sertifikatu. Kurss, kas izsniedz sertifikatus visiem,
kas registréjas, var netikt uztverts nopietni. Tapéc apsveriet iespéju noteikt prasibu
kopumu, lai iegttu sertifikdtu. Pieméram, minimald apmekléjuma prasiba vai
minimalais sekmigi izpildito uzdevumu skaits.

- lzvélieties sertifikata veidu.

Sertifikatus var izsniegt digitali vai fiziski. Fiziska formata pedagogam tas ir jaizsniedz,
japaraksta un janodod izglitojamajam. Savukart digitalo sertifikatu izglitojamajam var
nosutit pa e-pastu, izmantojot e-macibu platformu vai citu digitalo sazinas lidzekli.

Digitalajos sertifikatos jaiek|auj:
- lestades nosaukums

- Kursa nosaukums

- Studenta vards un uzvards
- Darba slodze

- lestades paraksts

- Vieta un datums

- lestades logotips

Digitalos sertifikatus var izveidot, izmantojot jebkuru rakstiSanas vai dizaina riku,
pieméram, Microsoft Word, PowerPoint vai Canva.
Digitalas nozimites

Lai mudinatu cilvékus apgut jaunas prasmes, izglitibas iestades un uznémumi ir ieviesusi
digitalo nozimisu sistéemu, kas apliecina pabeigtus kursus, apmacibas, daltbu pasakumos
un zinasanas noteiktas jomas.



Digitala nozimite ir tieSsaistes sertifikata veids, kas satur metadatus ar informaciju par
izdevéjiestadi, datumu, aktivitates aprakstu, iegitajam zinasanam un prasmém un
deriguma terminu. To var pievienot personas CV vai kopigot socialajos tiklos, pieméram,
LinkedIn vai Facebook.

Digitalas nozimites labi sader kopa ar uz izaicindjumiem balstitu macisanos un spélésanu,
un tas var darboties ka atlidziba par uzdevumu izpildi vai izaicinajumu risinasanu, kas rada
papildu motivaciju izglitojamajiem iesaistities macibu aktivitate.

Papildu macibu resurss

Modula Studentu iesaistisanas tieSsaistes macibu vidé
nosaukums:

Resursa Galvenie tehniskie riki formativajam novértéjumam
nosaukums:

Resursa kods:

R 3.1

Resursa apraksts:

TieSsaistes novertésanas riki ir loti noderigi, lai macibu procesa palidzétu
gan studentiem, gan pasniedz&jiem. Saja resursa ir pieejami vairaki
novértésanas riki, kas vislabak atbilst gan izglitojamo, gan pasniedzéju
vajadzibam.

Ko tu iegusi no
resursa
lietosanas?

Interaktivas nodarbibas un video par to, ka vislabak izmantot tieSsaistes
novértésanas rikus.

Saite uz resursu:

https://www.commonsense.org/education/top-picks/top-tech-tools-
for-formative-assessment

Atsauces

9 Ways to

Improve

Student Engagement in Virtual Learning. Pieejams:

https://livestorm.co/blog/student-engagement-online-learning



https://www.commonsense.org/education/top-picks/top-tech-tools-for-formative-assessment
https://www.commonsense.org/education/top-picks/top-tech-tools-for-formative-assessment
https://livestorm.co/blog/student-engagement-online-learning

Recommendations to Increase Student Engagement in Online Courses. Pieejams:
https://www.niu.edu/citl/resources/guides/increase-student-engagement-in-online-
courses.shtml

Student Engagement in Online Learning: What Works and Why. Pieejams:
https://psychology.usu.edu/research/factotum/files/Student%20Engagement%20in%200nlin
€%20Learning%20-%20What%20Works%20and%20Why.pdf

32 Online Assessment Tools for Teachers (With Features). Pieejams:
https://www.indeed.com/career-advice/career-development/online-assessment-tools

9 Ways to Assess Student Learning Online. Pieejams:
https://www.ispringsolutions.com/blog/8-ways-to-assess-online-student-learning

4.modulis. Sazina tiessaiste
levads

Sazina ir viens no svarigakajiem tieSsaistes macibu pilariem. Ja klatienes macibu vidé
sazina notiek daudz vieglak, tad tieSsaistes macibas ir dazi skérsli, kas kavé sazinu starp
pasniedzéjiem un izglitojamajiem vai starp vienaudziem. Tam var bt liela ietekme uz
macisanas kvalitati, jo students, kurS nespéj uzdot jautdjumus, dalities ar idejam vai


https://www.niu.edu/citl/resources/guides/increase-student-engagement-in-online-courses.shtml
https://www.niu.edu/citl/resources/guides/increase-student-engagement-in-online-courses.shtml
https://psychology.usu.edu/research/factotum/files/Student%20Engagement%20in%20Online%20Learning%20-%20What%20Works%20and%20Why.pdf
https://psychology.usu.edu/research/factotum/files/Student%20Engagement%20in%20Online%20Learning%20-%20What%20Works%20and%20Why.pdf
https://www.indeed.com/career-advice/career-development/online-assessment-tools
https://www.ispringsolutions.com/blog/8-ways-to-assess-online-student-learning

macities sadarbibas vidé, nespés viegli parvarét skérsJus macibu procesa vai kontaktéties
ar dazadam perspektivam un idejam, kas ir nepiecieSams, lai paplasinatu savas zinasanas.

Neraugoties uz sazinas ierobezojumiem tieSsaistes macibas, salidzinot ar macisanos
klatiené, ir daudzi tieSsaistes riki, kas var palidzét mazinat sazinas trakumu.

Saja moduli més iepazisimies ar daziem no siem rikiem, jo ipasi ar videokonferencém,
térzésanu, socialajiem tikliem un satura parvaldibas resursiem, kas atbalsta macisanos
tiessaiste.

Sekmigi pabeidzot So moduli, jus busiet apguvusi zinasanas, prasmes un attieksmes, kas
minétas turpmak tabula.

Zinasanas

Zinasanas par to, ka
izveidot tieSsaistes

Prasmes

Izstradat sazinas
stratégiju, lai

Attieksmes

Izpratne par to, cik
svariga ir sazina starp

sazinas kanalus mudinatu vienaudziem un starp
macibam. izglitojamos studentiem un

o Zinaganas par sazin?ties_.ar ) pedagogiem.
esosajiem tiessaistes pasm_edzeju un sava e Cataviba veicinat
sazinas rikiem. starpa. sazinu ar

e Mazinat Skérs|us izglitojamajiem un

tieSsaistes sazinai ar
saviem

starp izglitojamajiem.

izglitojamajiem.

e |zvéléties
piemérotakos
tieSsaistes sazinas
kanalus.

Sazina tieSsaistes macibu vide

MaciSanas tieSsaisté nenozimé, ka mijiedarbiba un komunikacija starp izglitojamajiem un
pedagogiem klGst mazak svariga. Patiesiba, lai macibas tieSsaisté butu veiksmigas, ta kjast
vél svarigaka.

Tas, kas studentiem varétu pietrikt, macoties tiessaisté (jo Tpasi, ja macisanas tiessaisté
ir piespiedu karta, nevis izvéle, pieméram, COVID19 pandémijas dgl), ir cilvéciskas



attiecibas, kas ikdiena tiek koptas skola un klasé. Neaizstajama ir studentu saskarsme ar
vienaudziem un skolotajiem gaitenos, pirms un péc stundam vai socializéjoties
starpbrizos. Tapéc, lai gan, macot tiesSsaisté, pedagogam var bt vilinosi koncentréties uz
macibu saturu, vinam vienmér batu jaatrod veidi, ka veicinat kontaktésanos vienaudzu
vidi un starp studentiem un skolotdju. Par laimi, netrakst riku, kas lauj sazinaties
tieSsaisté. E-pasti, videozinojumi, talruna zvani, zinojumi, izmantojot platformu, vai
komentari par kopigiem uzdevumiem/dokumentiem ir tikai dazi tieSsaistes mijiedarbibas
piemeri. Turklat regularas sazinas formas izveide var paradit izglitojamajiem, ka pedagogs
ir ieintereséts vinu progresa un atbalsta vinu macisanos.

TieSsaistes sazinas riki

Misdienu izglitojamie digitalaja vidé komunicé viegli, dazkart pat vairak neka vinu vecaki
un skolotaji. Mijiedarbosanas Sajas telpas var daudz ko dot pedagogiskaja prakse, lai
izstradatu attalinato macibu stundu planu.

Ir daudz riku un platformu, kas paredzétas sazinai tiessaisté. Seit ir dazi ieteikumi:

Videokonferences

Videokonferencu riki ir noderigi reallaika sarunam. Virtualo nodarbibu laika ir iespéjams
arT kopigot datora ekranu, lai citi dalibnieki varétu apskatit saturu. Citas iespgjas ir
térzésana un dokumentu kopiga redigésana.

Gadijumos, kad interneta savienojums ir vajs, var piedalities videokonferencé tikai ar
skanas ierakstu, tadéjadi izvairoties no sakaru trauc&jumiem.

e Coogle Hangouts

lzmantojot pakalpojumu Google Hangouts, varat rikot videokonferences ar lidz pat 10
cilvékiem vienlaicigi. Lai saktu sanaksmi, vienkarsi noklikskiniet uz opcijas "videozvans"
un nosutiet uzaicingjumu pa e-pastu vai kopigojiet saiti ar visiem, kas piedalisies
konferencé.



o Zoom Meetings

Bezmaksas opcija Zoom Meetings videozvana ilgums ir ierobezots lidz 40 minatém, tacu
dalibnieku skaits ir lielaks neka Google Hangouts - lidz 100 cilvékiem.

Tapat personai, kas izveido konferenci, ir janosita uzaicindjums pa e-pastu vai jadalas ar
saiti, lai cilveki varétu iek|at telpa. Lai piedalitos konferencé, nav nepiecieSams izveidot
kontu $aja rika.

Var ari parsatit failus, izmantot tafeli un saglabat videokonferences makonr, lai piek|atu
tam, kad vien nepiecieSsams.

® Microsoft Teams
T
Karantinas perioda laika Microsoft ir nodrosinajis bezmaksas piekluvi Microsoft Teams.

Bezmaksas versija varat rikot videokonferences ar lidz pat 300 dalibniekiem. Turklat riks
lauj glabat 2 GB failu vienai personai un 10 GB vienai grupai.

Vel viena iespéja ir ta savienojums ar tadam lietojumprogrammam ka Trello un Evernote.

Térzésana

Térzésanas riki ir ideali pieméroti ikdienas sazinai, materialu un zinojumu satiSanai un
atbildésanai uz jautajumiem.

o  WhatsApp
Lielakajai dalai cilveku ir viedtalrunis ar instalétu WhatsApp. Prieksrociba ir ta, ka ikviens
ir pieradis to lietot, tapéc apmaciba nav nepiecieSsama.



Viena no idejam, ko ar So riku varétu istenot praksé, ir izveidot grupas atbilstosi klasei vai
macibu gadam. Tadéjadi skolotaji var sutit videoklipus, iszinas un audioierakstus, kas
studentiem sniedz noradijumus par saturu un veicamajam darbibam.

e Telegram

Telegram funkcijas ir l1dzigas WhatsApp. Abas lauj jums izveidot grupas, satit failus, balss
zinojumus, veikt zvanus un citas funkcijas.

Atskiriba ir ta, ka Telegram darbojas art galddatoros, tadéjadi paplasinot iespéju iesaistit
vairak cilveku. Turklat riks darbojas ar Sifrésanu, kas uzlabo datu drosibu.

® Slack

]
‘e
Slack ir masdienigs riks, kas lauj labak organizét zinojumu un failu apmainu. Izmantojot
Slack, ir vieglak meklét vecu saturu un sarunas.

Ir iesp&jams ari izveidot sazinas kanalus, it ka tas batu grupas, un nosatit tieSos zinojumus
katram studentam vai skolotajam.

Tas darbojas timek|a, darbvirsmas un mobilajas versijas, un to var integrét ar vairakiem
citiem aréjiem pakalpojumiem.

Socialie tikli
Socialie tikli ir svarigi, lai nodrosinatu cilvéku saikni interaktivaka veida neka, pieméram,

térzéSanas riki. Publicéjot video vai attélu socialaja tikla, ikviens var dinamiski un
organizéti mijiedarboties par vienu un to pasu tematu.

Ir iespéjams kopigot rakstus, prezentacijas, video un veicinat diskusijas par
visdazadakajiem tematiem. Tas veicina ari socializésanos studentu un skolotaju vida.



® Facebook

Facebook prieksrociba ir ta, ka tas ir socialais tikls, kuru izmanto gandriz visi. Turklat tas
piedava iespéju veidot grupas.

Trakums ir tas, ka, ta ka tas ir daudz izmantots socialais tikls, tas var k|at par vieglu mérki
uzmanibas novérsanai ar zinam arpus izglitibas jomas. Stiemesla dé| nakamais riks, par
kuru més runasim, ir vél interesantaks risinajums skolam.

® Yammer

Yammer, kas lidzinas Facebook lietojumam, ir paredzéts uznémumiem un skolam. Tapat
ir iespéjams publicét zinojumus, veidot slégtas grupas un mijiedarboties, izmantojot
"patik”, komentarus un dalisanas iespéjas.

Lai gan tas ir bezmaksas, registracija javeic, izmantojot uznémuma, skolas vai
universitates e-pastu.

Satura parvaldiba

Satura parvaldnieka priekSrociba ir ta, ka tadas darbibas ka materialu ievietosana,
glabasana un piekluve tiem ir elastigakas un organizétakas. Tas atvieglo sazinu starp
skolotaju un studentu.

® (Coogle Classroom

Google Classroom ir izstradata Tpasi skolam. Ta ir dala no Google resursu kopuma, ko
sauc par Google for Educationi.

Ta piedava $adas iespéjas:



- Pazinojumu publicésana

- Uzdevumu nositisana, kurus var labot péc nosatisanas

- Noveértéjumu sagatavosana

- Kopiga darba kartiba visai klasei

- Integracija ar citam lietojumprogrammam, pieméram, Quizizz un Tynker

Papildu macisanas resursi

Modula Sazina tiessaiste
nosaukums:

Resursa Sazinas stratégijas tieSsaistes macibam vasara
nosaukums:

Resursa kods:

R4.1

Resursa apraksts:

Saja timekla seminara ir izklastitas dazas stratégijas un padomi, ka
sazinaties ar studentiem tieSsaistes macibu vidé. Lai gan tas ir Tpasi veltits
tieSsaistes macibam vasara, to var piemérot jebkuram macibam
tieSsaiste.

Ko tu iegusi no
resursa
lietosanas?

lzmantojot $o resursu, varat ieglt jaunas zinasanas par to, ka iesaistit
studentus tieSsaisté un ka veicinat sazinu, lai macibu pieredze batu
optimala.

Saite uz resursu:

https://www.youtube.com/watch?v=2au-dH_WR7E

Modula levads tieSsaistes maciSanas procesa
nosaukums:
Resursa Miro
nosaukums:
Resursa kods: R4.2

Resursa apraksts:

Miro ir tieSsaistes platforma, kas palidzés jums veidot domu kartes,
diagrammas un piezimju délus. Tas viss realaja laika un, iespé&ams,
kopdarbiba.

Ta ir pielagojama izglitojamo vajadzibam.

Ta ir piemérota, lai izstradatu idejas projektiem un vizuali sakartotu
informaciju. Izglitojamie labak apgst riku, kas |auj veidot un pielagot to
macibu saturu, ko vélaties piedavat.



https://www.youtube.com/watch?v=2au-dH_WR7E

Ko tu ieglisino | Sis resurss palidzés jums izveidot dazadus resursus, domu kartes,

resursa diagrammas ar dazadiem elementiem, turklat tas bas vizuali saistosas.
lietosanas?

Saite uz resursu: | https://miro.com/

Atsauces

Let's talk: effectively communicating with your online students. Pieejams:
https://humanmooc.pressbooks.com/chapter/lets-talk-effectively-communicating-
with-your-online-students/

Effective Communication in Online Courses. Pieejams:
https://kb.ecampus.uconn.edu/2022/01/21/effective-communication-in-online-

courses/

7 Online Communication Tools That Can Help You Collaborate In Your eLearning Teams.
Pieejams: https://elearningindustry.com/7-online-communication-tools-collaborate-
elearning-teams

Video Communication Tools for Online Education. Pieejams:
https://huddlecamhd.com/video-communication-tools-for-online-education/



https://miro.com/
https://humanmooc.pressbooks.com/chapter/lets-talk-effectively-communicating-with-your-online-students/
https://humanmooc.pressbooks.com/chapter/lets-talk-effectively-communicating-with-your-online-students/
https://kb.ecampus.uconn.edu/2022/01/21/effective-communication-in-online-courses/
https://kb.ecampus.uconn.edu/2022/01/21/effective-communication-in-online-courses/
https://elearningindustry.com/7-online-communication-tools-collaborate-elearning-teams
https://elearningindustry.com/7-online-communication-tools-collaborate-elearning-teams
https://huddlecamhd.com/video-communication-tools-for-online-education/

5.modulis. Riki tiessaistes macibu materialu
izstradei

levads

Vel pirms COVID-19 pandémijas, kas lika koledzam un universitatéem pariet uz talmacibu
vai tieSsaistes formatu macibam, digitdlo macibu resursu, pieméram, timek|a vietnu un
lietotnu, izmantoSana macibu uzlabo$anai jau bija pazistama.

Multimediju tehnologijas vienmér ir bijusas pieejamas, lai papildinatu tradicionalos
macibu materialus. Parasti, apgustot kadu konkrétu tematu, kuru var bt grutak saprast
bez vizualizacijas, pasniedzéjs var izmantot digitalos resursus, lai sniegtu vairak
informacijas un uzlabotu izglitojamo spéju saskatit vairak par to, kas uzrakstits uz papira.

Ja tradicionalaja izglitibas vidé digitalie resursi tiek izmantoti, lai papildinatu macibu
procesu, tad virtualajas nodarbibas digitalie resursi aizstaj saturu. Tas nozimé, ka digitalie
macibu resursi, kas agrak izglitiba tika ieviesti ka papildinajums papira formata veidotiem
materidliem un macibu satura kursiem, tagad ir digitalie resursi, kas tiek izmantoti
faktiskaja macibu procesa.

Macibu procesa pilniga digitalizacija rada daudz izaicindjumu profesionalas izglitibas un
apmacibas pasniedzéjiem gan attieciba uz nepiecieSsamo digitalo prasmju apguvi, gan

studentu iesaisti pat attalinati.

Modulis sniedz zinasanas par dazadiem digitalajiem macibu resursiem, kurus var
izmantot tieSsaistes macibu konteksta, un par dazadiem esosajiem brivpieejas rikiem, kas
var palidzét PIA pasniedzéjiem izveidot savus digitalos resursus. Modulis ietver $adas
temas:

e Brivpieejas riki

e Digitalie macibu resursi

Zinasanas Prasmes Attieksmes

® Zinasanas par to, ka
izveidot tieSsaistes

e Faktiskas zinasanas e Pielietot digitalas
par esosajiem prasmes, lai

brivpieejas rikiem
tieSsaistes macibu
resursu izveidei.

® Zinasanas par
dazadiem resursu

izveidotu tieSsaistes
macibu resursus.

Identificet pareizos
rikus.

macibu resursus.

Izpratne par to, ka
veidot tieSsaistes
macibu resursus.



veidiem, ko var e Analizét dazadus ® |zpratne par

izstradat ar macibu resursu dazadiem tiessaistes
brivpieejas rikiem. veidus. macibu resursu
veidiem.

e Analizét un noteikt
kompetences, kas
nepiecieSamas
darbam tieSsaistes
vide.

® Zinasanas par to, ka
izvéléties
piemérotus rikus,
pamatojoties uz
konkrétam
vajadzibam.

Brivpieejas riki

Brivpieejas programmatira ir jebkura programmatira, kas ir izdota saskana ar licenci,
kura autortiesibu ipasnieks pieskir lietotajiem tiesibas izmantot programmatiru jebkurai
personai un jebkuram meérkim. lzglitibas joma brivpieejas riki sniedz pedagogiem un
studentiem visa pasaulé iesp&ju macit un macities bez ierobezojumiem.

Brivpieejas (anglu val. open-source) termins sakotngji attiecas uz brivpieejas
programmataru (OSS- open-source software). Brivpieejas programmatira ir kods, kas
izstradats ta, lai batu publiski pieejams - ikviens var apskatit, modificét un izplatit to péc
saviem ieskatiem.

Pagajusa gadsimta piecdesmitajos un seSdesmitajos gados pétnieki, kas izstradaja agrinas
interneta tehnologijas un telekomunikaciju tiklu protokolus, palavas uz atvértu un kopigu
pétniecibas vidi. Advanced Research Projects Agency Network (ARPANET), kas vélak
kluva par misdienu interneta pamatu, veicinaja salidzinoSo parskatiSanu un atklatu
atgriezeniskas saites procesu. Lietotaju grupas savstarpéji apmainijas ar pirmkodu un to

papildindja. Forumi veicindja sarunas un izstradat atklatas sazinas un sadarbibas
standartus.

Lidz ar interneta rasanos 90. gadu sakuma saka izplatities sadarbibas, salidzinosas
parskatiSanas, sazinas un atklatibas vértibas. Lidz 1998. gada sakumam Open Source
Initiative (OSI) tika dibinata organizacija, kas formalizéja terminu "brivpieejas” un
izveidoja vienotu nozares méroga definiciju, kas atbilstu konkrétiem kritérijiem. The
European portal piedava tieSsaisté pieejamu digitalo macibu resursu katalogu skolotajiem
un pedagogiem vairakas Eiropas valodas.

Digitalie macibu resursi

Termins "digitalie macibu resursi" (DLRs- Digital Learning Resources) attiecas uz
jebkadiem digitala formata materialiem, pieméram, audio, video, interaktivam spélém,
grafikdm un animacijam, kas var veicinat studentu iesaistiSanos un palidzét viniem
sasniegt macibu rezultatus. Digitalo macibu resursu daudzveidiba var kalpot dazadiem
izgltibas mérkiem, un tos var piegadat atkariba no izglitojama vajadzibam.


https://opensource.org/docs/osd
https://opensource.org/docs/osd
https://education.ec.europa.eu/resources-and-tools/online-learning-resources/online-platforms

Uz video balstita macisanas

Uz video balstitaja maciSanas procesa ir iespéja apvienot kameras kadrus, animaciju,
grafiku, tekstu un audio ierakstus, lai ar video palidzibu raditu izcilu macibu pieredzi. Kad
runa ir par korporativo apmacibu, pétijumi rada, ka video izmanto$ana sniedz vairakas
prieksrocibas, tostarp uzlabo studentu noturibas raditajus.

Video ir formats, kam izglitojamie var viegli piek|at, izmantojot jebkuru digitalo ierici,
tostarp plansetdatorus, viedtalrunus un pat viedos televizorus. Papildus tam, ka,
pateicoties to efektivitatei un pieejamibai, videoieraksti palidz studentiem macities, ir
pieradits, ka tie ir ne tikai spécigs refleksijas riks skolotajiem, bet arT nozimigi skolotaju
profesionalas pilnveides konteksta, uzlabojot visparéjo klases darba kvalitati. Pateicoties
to dazadajam pozitivajam sekam, uz video balstitas macibas klast par domingjosu
tieSsaistes macibu standartu.

1.attéls. Uz video balstitas maci$anas ilustracija (Avots: https://www.freepik.com/)

Uz video balstitas macibas tiek piedavatas dazados formatos, kas kalpo unikaliem
mérkiem.  SkaidrojosSie video ir kluvusi par vienu no popularakajiem e-macibas
izmantotajiem videoklipu veidiem. Tas padara nodarbibas saistosakas un patikamakas,
lai izglitojamie varétu daudz labak atceréties informaciju. Tie satur viegli saprotamu
animaciju, kas uzlabo macisanas pieredzi. Tie var vienkarsSot sarezgitus priekSmetus un
parvérst sarezgitus teksta lasammaterialus viegli uztveramos vizudlos materialos.
Paskaidrojosie video palidz izglitojamajiem uzturét jégpilnu saikni un mijiedarbibu ar
kursa saturu, ka ari nodrosina izglitojamajiem acim tikamus vizualus materialus, kas
padara macibu procesu daudz jautraku.


http://ceur-ws.org/Vol-3052/paper7.pdf
https://www.freepik.com/

Instruktazas video ir praktiskas pamacibas, kuras soli pa solim tiek sniegti noradijumi, ka
kaut ko darit vai ka to darit pareizi vai efektivak. Tie sniedz detalizétu informaciju par to,
ka risinat konkrétu uzdevumu. Parasti tas ir konkrétas témas eksperts, kurs apraksta vai
demonstré kadu procesu, nodod zinasanas, izskaidro kadu koncepciju vai parada kadam,
ka kaut ko darit. Eksperts sniedz atbilstoSu informaciju, lai atrisinatu kadu jautajumu vai
sasniegtu kadu rezultatu, biezi vien ar realu pielietojumu dzivé. Video pamacibas ir lielisks
piemérs macibam, un tas spéj pasivu skatisanas pieredzi parvérst aktiva macisanas
pieredzeé.

Videolekcija ir videoieraksts, kura ir izklastits macibu materials par konkrétu tematu. Tas
var bat video, kura skolotajs runa caur kameru, fotografijas un teksts par attiecigo tematu
vai to apvienojums. Videolekcijas var tikt izveidotas, vienkarsi ierakstot tiesraides runu,
tikSanos vai eksperta uzstasanos, vai ari tas var tikt mérktiecigi izveidotas, lai aptvertu
noteiktu tematu. Video lekcija ir Joti efektivs veids, ka vienreizéjas macibu sesijas parverst
atkartoti izmantojama satura.

Stipras puses lerobeZojumi

® Piesaista uzmanibu e NepiecieSamas tehniskas prasmes
e Palidz saglabat informaciju un e Laikietilpiga iestatiSana

zinasanas e Nav piemérots iesacéjiem
e Uzlabo uzdevumu veiksanu e Noveérs studentu uzmanibu no
e Vienkarso sarezgitus datus macisanas
e Palidz ieviest jaunus jédzienus
e Pielagojas parmainam
e Rentabli
e Atvieglo mikroapmacibu

Uz audio balstita macisanas

Audio ir izradijies spécigs un veiksmigs informacijas nodosanas lidzeklis skolotajiem, jo
ipasi konfliktu skartajos regionos vai nomalas un izolétas vietas. Ta ka ta ir apraides
tehnologija, klausitajus var piesaistit par |oti zemam izmaksam. Turklat radioaparati un
audiokasesu un kompaktdisku atskanotaji ir viegli lietojamas un pladi pieejamas
tehnologijas pat visnabadzigakajos zemeslodes nostiros.

Radio - gan apraides, gan interaktivais - ir bijis plasi izmantots talmaciba balstitas
skolotaju apmacibas modelis. Viens no pirmajiem uz audioierakstiem balstitas talmacibas
piemériem nak no Australijas. Pagajusa gadsimta 50. gados Australijas Gaisa skolas
(SOA- Australia’s Schools of the Air) saka izmantot divvirzienu audio augstfrekvences
radio raiditaju, lai nosatitu nodarbibas un zinojumus studentiem un sanemtu tos atpakal



ziemelu teritorijas un Rietumaustralija. Studenti sazinas ar skolotajiem studija (raidisanas
vieta) un ar citiem studentiem visa Australija regulari noteiktos laikos dienas laika.

Pédéjos gados interneta un mobilas tehnologijas revolucionizé un parveido visus
audioizglitibas veidus. Podkasti ir kluvusi par arvien izplatitdku un noderigaku riku
skolotaju profesionalas pilnveides repertuara, jo tie ir daudzpusigi un pieejami.

Podkasts jeb audio lekcija ir epizodiska digitalu audio vai video ierakstu sérija, kas biezi ir
vérsta uz konkrétu tému vai tematu un ko studenti var lejupieladét un klausities savas
mobilajas iericés jebkura laika. Studenti daudz labpratak klausas un izmanto informativu
materialu, ja vini to var darit autobusa, braucot masina, mazgajot traukus vai sporta zalé.

2.attéls. Uz audio balstitas maciSanas ilustracija. (Avots: https://www.freepik.com/)

Viena no pedagogija izmantotajam pieejam, ko piedava izglitibas podkasti, ir iespéja
macities, klausoties. Macisanas klausoties ir patikama un mazak nogurdinosa neka
lasiSana, un ta var piesaistit studentus, kuriem nepatik lasit. Turklat podkasti Jauj
skolotajiem sniegt vairak informacijas, salidzinot tikai ar rakstisku materialu. Tas ir ari
tapéc, ka runatajs var likt uzsvaru, intonét un parcelt vardus vai frazes un aptvert
jédzienus Tsaka laika, salidzinot ar lasisanu vien.

Lai gan podkasti var bt pieméroti jebkura veida macibam, dazi macibu materiali ir labak
pieméroti audio macibam neka teksta macibu metodém. Pieméram, valodas prasmiju,
starppersonu komunikacijas un citu macibu priekSmetu apmacibas, kuras ir svarigs vardu
krajums, izruna un citas valodas nianses, vislabak var veikt, izmantojot audio vai ar audio
papildinatas nodarbibas.


https://www.freepik.com/

Radio un audio ir vienkarsas tehnologijas, ar kuram ir pazistami daudzi skolotdji visa
pasaulé. Skolam nav jaiegadajas datori vai janodrosina interneta pieslegums, un
skolotajiem nav jaapglst sareigitas tehnologijas, lai piedalitos uz audio balstita
profesionalaja pilnveideé.

Audioierakstu apguve ir kultiras zina pazistams medijs, kas neprasa ne lasit- un
rakstitprasmi, kas nepiecieSama, lai veiktu drukatd formata balstitu apmacibu, ne
tehnologiju prasmes, ko prasa tieSsaistes macibas, kas biezi vien ir iemesls skolotaju
skaita samazinajumam attalinato macibu programmas.

Turklat runataja balss var bat atmina palieko$a un var palidzét studentiem saglabat un
atceréties informaciju ilgaku laiku. Tas, ka kads runa tiesi ar jums, dod personigas
attiecksmes sajatu, un tas ir izdevigi pedagogiem, kas vélas radit piederibas sajutu

attalinatajas macibas.

Stipras puses

® Ta var sasniegt lielu studentu un
skolotaju grupu.

® To varistenot ar vai bez macibu
gramatam un citiem resursiem.

® Pievilcigaka neka lasisana.

® Risina vienlidzibas un pieejamibas
jautajumus (dzimumu, etniskas
piederibas, lauku apvidu).

® Tairizturiga un to var izmantot
ilgtermina.

® Ta Jauj studentiem veikt vairakus
darba uzdevumus: vini var klausities,
vienlaikus veicot citas darbibas.

® Tam nepiecieSama vidéja limena
infrastruktdra un neliels tehniskais
atbalsts.

® Piemeérots macibam, kas vérstas uz
valodas un komunikacijas prasmiju
apguvi.

e Kultlras zina pazistams medijs.

Spélés balstita macisanas

Vajas puses

Satura veértiba laika gaita var
samazinaties.

Cratibas cilvékiem ar dzirdes
traucéjumiem.

Skanu biezi vien vislabak izmantot
kopa ar citiem plassazinas
[idzekliem, pieméram, tekstu vai
grafiku, tadéjadi dazadojot macibu
struktdru.

Audio ierakstisanai nepiecieSsama
vismaz minimala tehniska prasme.
Raidita valoda médz bat mazak
preciza neka teksts.



Spéles balstita macisands ir aktiva macisanas metode, kura tiek izmantoti spéles
elementi, pieméram, progreséSana, balvas un sacensiba, lai uzlabotu studentu
macisanos. Spélu spélésana ir saistita, bet nav identiska ar uz spélém balstitas macisanas
jédzienu. Ja spélosanas (gamification) ir saistita ar spélu dizaina elementu izmantosanu
konteksta, kas nav spéle, tad uz spélem balstita maciSanas attiecas uz realu spélu,
pieméram, viktorinu, izmantoSanu, lai apgltu prasmes vai zinasanas. Lai gan macibu
spélu automatizacija un uz spélém balstita macisanas ir divi dazadi jédzieni, tos vieno
ideja, ka spélu elementi var padarit macibu pieredzi saistoSaku. Spélu elementi,
pieméram, balvas un sacensiba, motiveé cilvéku sasniegt labakos rezultatus.

Yy @
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3.attéls. Uz spélém balstitas macisanas ilustracija. (Avots: https://www.freepik.com/)

Spélu un uz spélém balstitas macisanas galvenais mérkis ir veicinat cilvéka motivaciju un
veiktspéju attieciba uz konkrétu darbibu. Uz spélém balstitas macisanas pamata ir
zinaSanu apguve. Pieméram, viktorinas parbaudamas prasmes atbilst macibu
uzdevumam. Tas var veidot t3, lai interaktivi paaugstinatu uzdevuma gritibas pakapi
atbilstosi spélétaja prasmju izaugsmei.

Uz spélém balstita macisanas ir efektivs panémiens, lai iesaistitu studentus. Tas batiba ir
izmantot spélu principus un galvenos elementus, lai sasniegtu nepiecieSamos macibu
mérkus. Atlidzibas veidi ietver punktus, sasniegumu nozimites vai limenus. Atlidzibas par
uzdevumu izpildi paradisana citiem spélétajiem ir veids, ka mudinat spélétajus sacensties
un turpinat spélét, vienlaikus iedvesmojot vinus turpinat macities. Spélésanas panémieni
ir paredzéti, lai veicinatu izglitojamo dabiskas vélmes socializéties, macities, apgit
meistaribu, sacensties, gt panakumus, statusu, paSizpausmi, altruismu vai prasmi
noslégt procesus.

Tomér spéles ne vienmér ir labakais risinajums. Dazos gadijumos tas var nedarboties,
palidzot sasniegt macibu meérkus. Tas ir tapéc, ka jédziens "jautri pavadit laiku" var aizénot
patieso macibu meérki. Parmériga tadu elementu izmantoSana ka punkti, nozimites, balvas
vai pat lieki foni un skanas var novérst uzmanibu no macisanas. Tas rada risku pazaudét
macibu motivu un aizmirst, ka patiesais mérkis ir veicinat macisanos. Uzmanibas trakums


https://www.freepik.com/

"jautribas” elementa dé| ir svarigs aspekts, kas janem veéra, izstradajot Sada veida
resursus.

Stipras puses Vajas puses

e Padara macisanos jautru un e Ta ir efektiva tikai tad, ja ta veicina
interaktivu. konkrétu uzvedibu, lai sasniegtu

e Uzlabo motivaciju macities. konkrétus mérkus.

e Palielina iesaistisanos, izmantojot e Izglitojamie koncentréjas uz
pievilcigu vizualo grafiku. uzvarésanu, nevis uz macisanos.

® Sniedz studentiem iespéju redzét e Novirza darbinieku uzmanibu no
realu pielietojumu. sadarbibas.

e Piedava atgriezenisko saiti reallaika
par progresu.
e Uzlabo macisanas pieredzi.

Tapéc Sie digitalie macibu resursi var palidzét studentam sasniegt macibu mérkus un
patiesi uzlabo un parveido visu izglitibas un macisanas pieredzi.

Tehnologiju izmanto$ana macibu stundas pakapeniski klast par jaunu normu daudzkur.
Lai gan COVID-19 izraisija eksponencialu to studentu skaita pieaugumu, kuri iesaistijas e-
macibas, digitalo macibu resursu, pieméram, timekla vietnu un lietojumprogrammu, kas
izveidotas, lai uzlabotu macibu satura izpratni, izmanto$ana bija paradiba, kas bija
vérojama jau pirms pandémijas.

Ja agrak multimediju tehnologijas papildinaja tradicionalos macibu materialus, tad Sodien
macibu vide ir interneta vide. Lidz ar pandémiju sabiedribai nacas pilniba palauties uz to
macibu procesa, kas izraisija straujaku pareju un attiecigi arf §im nolikam paredzéto
digitalo riku skaita pieaugumu un pilnveidosanu.

Sie digitalie macibu lidzek|i ir iesp&jas paplasinat macisanos. Tie ir pieejami tiessaisté, visa
pasaulé un ar vienu rokas klikski. Atpazistamakie digitalie macibu resursi ir Youtube, Khan
Academy, MOOC, podkasti, Quizlet, e-gramatas utt.

Papildu macibu resurss

Modula Instrumenti tiesaistes macibu materialu izstradei
nosaukums:

Resursa UNESCO talmacibas risinajumi
nosaukums:

Resursa kods: R5.1




Resursa apraksts: | UNESCO piedava izglitibas lietojumprogrammu, platformu un resursu
sarakstu, kuru mérkis ir palidzét vecakiem, skolotajiem, skolam un skolu
administratoriem atvieglot talmacibu. Lielaka dala riku ir bezmaksas un
pieejami vairakas valodas. Tiem ir plasa un spéciga lietotaju baze un
pieradijumi par ietekmi, un tie ir iedaliti kategorijas, pamatojoties uz
talmacibas vajadzibam.

Ko tu ieglisino | Sis resurss palidzés jums orientéties un iepazities ar dazadiem brivpieejas
resursa tieSsaistes rikiem, kas atbalsta attalinato macisanos.
lietosanas?

Saite uz resursu: | https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/solutions

Atsauces:

What is open source? https://www.redhat.com/en/topics/open-source/what-is-open-source

Open-source Initiative. https://opensource.org/docs/osd

Learning resources for teachers and educators. https://education.ec.europa.eu/resources-and-
tools/online-learning-resources/online-platforms

UNESCO distant learning solutions. https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/solutions

Digital Learning Resources (DLRs). https://tech.ed.gov/files/2018/10/matrix-digital-learning-
resources-supports.pdf

A Review on Recent Advances in Video-based Learning Research: Video Features, Interaction,
Tools, and Technologies. http://ceur-ws.org/Vol-3052/paper7.pdf

Learning efficiency of video-based learning (December 2018)
https://elearnmag.acm.org/archive.cfm?aid=3236701

The Definitive Guide to Explainer Videos. https://breadnbeyond.com/explainer-video/

Explainer Video Case Study: How Our Explainer Video Improved Audience Retention by 11.25%.
https://breadnbeyond.com/explainer-video/edgar-explainer-video-case-studies/

What are "video tutorials"? http://ezsnips.squarespace.com/what-are-video-tutorials

The benefits of video-based learning.
https://www.designingdigitally.com/blog/2019/02/benefits -video-based-learning

Podcasting in Education: what are the benefits? https://www.thepodcasthost.com/niche-case-
study/podcasting-in-education/

Audio-based distance education
http://woulibrary.wou.edu.my/weko/eed502/Chapter_2_audio-based_DE.pdf


https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/solutions
https://www.redhat.com/en/topics/open-source/what-is-open-source
https://opensource.org/docs/osd
https://education.ec.europa.eu/resources-and-tools/online-learning-resources/online-platforms
https://education.ec.europa.eu/resources-and-tools/online-learning-resources/online-platforms
https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/solutions
https://tech.ed.gov/files/2018/10/matrix-digital-learning-resources-supports.pdf
https://tech.ed.gov/files/2018/10/matrix-digital-learning-resources-supports.pdf
http://ceur-ws.org/Vol-3052/paper7.pdf
https://elearnmag.acm.org/archive.cfm?aid=3236701
https://breadnbeyond.com/explainer-video/
https://breadnbeyond.com/explainer-video/edgar-explainer-video-case-studies/
http://ezsnips.squarespace.com/what-are-video-tutorials
https://www.thepodcasthost.com/niche-case-study/podcasting-in-education/
https://www.thepodcasthost.com/niche-case-study/podcasting-in-education/
http://woulibrary.wou.edu.my/weko/eed502/Chapter_2_audio-based_DE.pdf

How gamification motivates: An experimental study of the effects of specific game design
elements on psychological need satisfaction (April 2017).
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S074756321630855X

Gamification as a tool for engaging student learning: A field experiment with a gamified app
(February 2019). https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/2042753018818342

When  Games May  Not  Work: Limitations of  Came-based  Learning.
https://blog.commlabindia.com/elearning-design/game-based-learning-limitations-

prevention

Digital learning resources in education

https://opentextbooks.clemson.edu/sts1010fidlerfall2021/chapter/digital-learning-resources-
in-education/

6.modulis. Video un viktorinu izveide
tieSsaistes macibam

levads

Digitala video ietekme uz misu ikdienas kultdru ir nenoliedzama. TieSsaistes video
koplietoSanas vietnes, pieméram, YouTube un Vimeo, ik ménesi pulcé miljoniem cilvéku.
Ta ka digitalais video turpina iegat popularitati, Skiet likumsakarigi, ka $T1 pazistama un plasi
izplatita platforma tiks attiecinata art uz izglitibas sistému.

Misdienu studenti izmanto macibu videoklipus ka lidzekli, lai apgutu visu, sakot no
pamatprasmém, pieméram, riepu labosanas, lidz jaunakajam deju tendencém. Pétijumi
ir pieradijusi, ka Tsu videoklipu izmantoSana nodrosina efektivaku informacijas apstradi
un atcerésanos. Video vizualais un audialais raksturs uzruna plasu auditoriju un Jauj
katram lietotajam apstradat informaciju vinam dabiska veida. Tapat macibu spéles un
viktorinas palidz iesaistit studentus un padara macisanos interaktivaku un aizraujosaku.

Isak sakot, video un viktorinas ir labi skolotaji, un tos plasi izmanto izglitibas iestadés.
Internetd ir pieejami daudzi brivpieejas riki, kas kalpo abiem mérkiem. Powtoon un
Google Forms ir pieméri brivpieejas programmatirai, ko var izmantot video un viktorinu
veidosanai.

Modulis sniedz pamatzinasanas par to, ka izveidot videoklipus un viktorinas, izmantojot
brivpieejas digitalos rikus, un ietver $adas témas:

e Video veido$ana, izmantojot Powtoon
e Viktorinu veidosana, izmantojot Google Forms


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S074756321630855X
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/2042753018818342
https://blog.commlabindia.com/elearning-design/game-based-learning-limitations-prevention
https://blog.commlabindia.com/elearning-design/game-based-learning-limitations-prevention
https://opentextbooks.clemson.edu/sts1010fidlerfall2021/chapter/digital-learning-resources-in-education/
https://opentextbooks.clemson.edu/sts1010fidlerfall2021/chapter/digital-learning-resources-in-education/
https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-based-discussions-in-online-courses
https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-based-discussions-in-online-courses

Zinasanas
Faktiskas zinasanas
par esosajiem
brivpieejas rikiem
tieSsaistes macibu
resursu izveidei.
lzpratne par
brivpieejas video
programmatdras
(pieméram,
Powtoon)
pamatfunkcijam.
Izpratne par
brivpieejas riku
(pieméram, Google
Forms)
pamatfunkcijam.

Zinasanas par to, ka
izvéléties
piemérotus rikus,
pamatojoties uz
konkrétam
vajadzibam.

Prasmes
Pielietot digitalas
prasmes, lai izveidotu

tieSsaistes macibu
resursus.

Identificét pareizos
rikus.

Analizét dazadus
macibu resursu
veidus.

lzveidot viktorinas,
izmantojot
brivpieejas rikus
(piem., Coogle
veidlapas).

lzveidot videoklipus,
izmantojot
brivpieejas rikus
(piem., Powtoon).

Attieksmes

Zinasanas par to, ka
izveidot tieSsaistes
macibu resursus.

Izpratne par to, ka
veidot tieSsaistes
macibu resursus.

Izpratne par
dazadiem tieSsaistes
macibu resursu
veidiem.

Video veidosana, izmantojot Powtoon

Powtoon ir tieSsaistes videoklipu veidotajs, kas nozimé, ka varat izveidot animétu
videoklipu, neveicot programmatiras lejupieladi. Tas darbosies jebkura vieta, izmantojot
jebkuru datoru. Powtoon piedava bezmaksas kontu, jis varat vienkarsi pieteikties un sakt
veidot profesionalus videoklipus.

Neatkarigi no ta, vai jums ir nepiecieSams izveidot saistoSu tieSraides prezentaciju vai
macibu videoklipu, vai animétu YouTube klipu, Powtoon ir lielisks veids, ka prezentét
jebkura veida témas un paradit savas idejas, ka ari lieliska alternativa klasiskajam
PowerPoint lietojumam.

Animétu prezentaciju veidoSana Skiet sarezgita, tacu ar Powtoon to var paveikt viegli.
Powtoon piedava loti vienkarsSotu saskarni (interface), lai veidotu visu veidu saistosu
video saturu, tostarp animétus skaidrojosus videoklipus, marketinga videoklipus,
reklamas videoklipus un izglitojoSus videoklipus. Ta ietver profesionali izstradatas
veidnes, ainas un télus, video un mizikas bibliotéku, ka ari uzlabotas funkcijas, pieméram,
ekrana un balss ierakstisanu, kas atvieglo video lekciju un podkastu izveidi.



Programmatira:

& powTOON

Ko lietot https://www.powtoon.com/
Kapéc lietot e Lietotajam draudzigs
e Intuitiva saskarne (interface)
e Atra un vienkarsa piekluve
Ka lietot 1. Registréjieties bez maksas, izmantojot Google kontu.
2. Noklikskiniet uz "lzveidot" un izvélieties vélama videoklipa veidu.
3. lzvélieties kadu no ieprieks izveidotajam veidném, kas pieejamas
bezmaksas konta, vai noklikskiniet uz "tukss” un saciet no nulles.
4. lzvélieties jebkuras ainas, fonus, télus, rakstzimes, tekstu vai
elementus, ko vélaties ieklaut sava videoklipa.
5. Pievienojiet biblioteka pieejamo miziku un videoklipus vai
augsupieladgjiet savus.
6. lerakstiet savu ekranu un kameru vai pievienojiet savu balss
pavadijumu.
7. Noklikskiniet uz "Eksportét” un izvélieties, ka vélaties eksportét
savu Powtoon.
Saite uz https://www.youtube.com/watch?v=IEQiZQi-aGY
pamacibu:

Viktorinu veidosana, izmantojot Google Forms

lzglitibas vidé viktorinas biezi tiek izmantotas, lai Tlsuma parbauditu studentu izpratnes
limeni par macibu saturu, sniedzot skolotajiem ieskatu studentu progresa un esosajas
zinasanu nepilnibas. Turklat uz izaicinajumiem balstitais viktorinas raksturs motivé
studentus un palidz viniem pakapeniski pilnveidot konkrétas prasmes.

Ja jums ir nepiecieSams izveidot viktorinas studentiem, Google veidlapas ir lielisks veids,
ka to izdarit. Tas ir tapéc, ka lielakajai dalai cilvéku jau ir Google konts, tapéc ir viegli sakt
darbu. Un, tapat ka vairums Google pamatinstrumentu, ta ir bezmaksas. Turklat Google
ir dazas Tpasas funkcijas, kas lauj apkopot atsauksmes, lai atvieglotu vértésanu.

Google veidlapas |auj lietotajiem izveidot veidlapas, aptaujas un viktorinas, ka ari kopigi
redigét un kopigot veidlapas ar citiem cilvékiem. Pedagogi var izmantot Google veidlapas,
lai atri un neformali novértétu studentu zinasanas.


https://www.powtoon.com/
https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY

Programmatiira

Ko lietot
Kapéc lietot

Ka lietot

Saite uz
pamacibu:

. B Google Forms

https://docs.google.com/forms/

—_

10.

11.

12.
13.

Viegli lietojams

Intuitiva saskarne

lespéja izveidot dazadus jautajumus

Viegli pieejams ikvienam, kam ir Google konts

Atveriet Google Forms vai gjiet uz
https://docs.google.com/forms/

Aizstajiet "Bez nosaukuma veidlapa" ar viktorinas nosaukumu un
pievienojiet Tsu aprakstu un/vai citatu, lai motivétu studentus.
Noklikskiniet uz "Pielagot tému" (krasu tabula) augséja labaja pusé,
lai mainitu galveni, tému un fona krasu vai fonta stilu.

let uz iestatjumiem un izvélieties "Make this a quiz" (“Veidot $0
viktorinu”).

Lai savaktu e-pasta adreses, noklikskiniet uz "Collect email
addresses" (“Vakt e-pasta adreses”) blakus "Responses’
(“Atbildes”).

levadiet pirmo jautdjumu un pievienojiet tik atbilzu, cik vélaties.
Lai pievienotu jaunu jautdjumu, noklikskiniet uz "Pievienot
jautajumu” (+).

Lai mainitu jautajuma veidu, noklikskiniet uz nolaizamaja izvélné
esosas bultinas uz leju.

Atkariba no jisu vajadzibam varat pat pievienot maziku un video
vai jaunu sadalu.

Noklikskiniet uz "Obligati®, lai noraditu, vai cilvékiem ir jaatbild uz
jautajumu.

Noklikskiniet uz "Atbildes atslégas" un atlasiet pareizo atbildi (vai
atbildes), ka ari noradiet, cik punktu vérta ir pareiza atbilde.
Noklikskiniet uz "Gatavs", lai atgrieztos pie jautajuma.

Visas izmainas Google veidlapas tiks saglabatas automatiski.

https://www.youtube.com/watch?v=_BTM3FSxbs4&t=166s

Papildu macibu resurss

Modula
nosaukums:

Videoklipu un viktorinu izveide tieSsaistes macibam

Resursa
nosaukums:



https://docs.google.com/forms/
https://docs.google.com/forms/
https://www.youtube.com/watch?v=_BTM3FSxbs4&t=166s

R6.1

Canva ir bezmaksas grafiska dizaina riks, ko varat izmantot, lai veidotu
ierakstus socialajos tiklos, prezentacijas, plakatus, logotipus, videoklipus
un daudz ko citu. Piesakieties bez maksas, izmantojot savu Google kontu
https://www.canva.com/ lai saktu veidot savus videoklipus un
multivides saturu. Noskatieties video pamacibu, lai uzzinatu, ka izveidot
animétus videoklipus programma Canva.

Sis resurss palidzés jums atklat papildu brivpieejas video veidosanas
programmatiru, ko var izmantot animétu videoklipu un multivides satura
izveidei.

https://www.youtube.com/watch?v=wn-4vM_gYZk

Videoklipu un viktorinu izveide tieSsaistes macibam

R6.2

Noskatieties video pamacibu par to, ka izveidot animétus videoklipus
Powtoon, un iepazistieties ar galvenajam funkcijam, ko varat izmantot,
izmantojot bezmaksas kontu. Varat registréties bez maksas, izmantojot
savu Google kontu vietné https://www.animaker.com/ , un saciet veidot
savu animeéto saturu.

Sis resurss palidzés jums atklat papildu brivpieejas videoklipu veidosanas
programmatiru, ko var izmantot animétu videoklipu veido$anai.

https://www.youtube.com/watch?v=GvhYFIX-MOQ&t=464s



https://www.canva.com/
https://www.youtube.com/watch?v=wn-4vM_gYZk
https://www.animaker.com/
https://www.youtube.com/watch?v=GvhYFIX-M0Q&t=464s

Modula
nosaukums:

Video un viktorinu izveide tieSsaistes macibam

Resursa
nosaukums:

Resursa kods:

Kahoot!

Resursa apraksts:

Noskatieties video pamacibu par to, ka izveidot viktorinas, izmantojot
Kahoot - bezmaksas uz spélém balstitu macibu platformu. Varat bez
maksas  pieteikties, izmantojot savu Google kontu vietné
https://kahoot.com/un saciet veidot savu viktorinu.

Ko tu iegusi no
resursa
lietosanas?

Sis resurss palidzés jums atklat papildu brivpieejas programmatiru, ko
var izmantot, lai izveidotu interaktivas viktorinas.

Saite uz resursu:

https://www.youtube.com/watch?v=zBkVp8-CDeo&t=172s

Modula
nosaukums:

Video un viktorinu izveide tie§saistes macibam

Resursa
nosaukums:

Storyboard

Resursa kods:

R6.3

Resursa apraksts:

Noskatieties video pamacibu par to, ka izveidot sizetplanus un komiksu
lentes, izmantojot bezmaksas grafisko stastu organizatoru Storyboard
That. Varat bez maksas pieteikties, izmantojot savu Google kontu vietné
https://www.storyboardthat.com/ un saciet veidot savu stastu.



https://kahoot.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zBkVp8-CDeo&t=172s
https://www.storyboardthat.com/

Ko es iegisu no Si
resursa
lietosanas?

Sis resurss palidzeés jums atklat papildu brivpieejas programmatiru, ko
var izmantot animéta satura veidoSanai.

Saite uz resursu:

https://www.youtube.com/watch?v=xkgNAMDL_sM

Modula
nosaukums:

Videoklipu un viktorinu izveide tiessaistes macibam

Resursa
nosaukums:

genia

Resursa kods:

R6.3

Resursa apraksts:

Noskatieties video pamacibu par to, ka izveidot interaktivas prezentacijas,
animétas infografikas un multivides e-macibu materialus, izmantojot
Genially bezmaksas vizualas sazinas riku. Varat bez maksas pieteikties,
izmantojot savu Google kontu vietné https://genial.ly/ un saciet veidot
savu multimediju saturu.

Ko tu iegusi no
resursa
lietosanas?

Sis resurss palidzés jums atklat papildu brivpieejas programmatiru, ko
var izmantot animéta satura veidosanai.

Saite uz resursu:

https://www.youtube.com/watch?v=WKe279]1-fY

Modula
nosaukums:

Video un viktorinu izveide tie§saistes macibam

Resursa
nosaukums:

Resursa kods:

R6.3



https://www.youtube.com/watch?v=xkgNAMDL_sM
https://genial.ly/
https://www.youtube.com/watch?v=WKe2Z9J1-fY

Resursa apraksts: | H5P ir saisindjums no HTML5 Package. Tas Jauj pedagogiem veidot saturu,
pieméram, interaktivus videoklipus, viktorinas un prezentacijas.
Noskatieties video pamacibu par to, ka izveidot daudzveidigu multivides
saturu. Ejiet uz https://h5p.org/ un saciet veidot interaktivu saturu.

Ko tu iegiisi no §T | Sis resurss palidzés jums atklat papildu brivpieejas programmatiiru, ko
resursa varat izmantot interaktiva multivides satura izveidei.
lietosanas?

Saite uz resursu: | https://www.youtube.com/watch?v=SR6tVWSiXU4&t=159s

Atsauces:

Digital learning resources in education

https://opentextbooks.clemson.edu/sts1010fidlerfall2021/chapter/digital-learning-resources-
in-education

Engaging Students Through Asynchronous Video-Based Discussions in Online Courses

https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-
based-discussions-in-online-courses

https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-
based-discussions-in-online-courses

The ultimate Guide to make an animated video in Powtoon.
https://www.powtoon.com/blog/ultimate-guide-animated-video/

Top 5 Powtoon videos. https://www.powtoon.com/blog/the-best-of-the-best/

Create animated videos. https://www.powtoon.com/create/animated-videos

Create & grade quizzes with Google Forms.
https://support.google.com/docs/answer/7032287?hl=en

Video Tutorial: the basics of creating a quiz in Google Forms.
https://www.youtube.com/watch?v=Pdt8Vv7-3Xk

Digital Tools for teaching and learning.
https://guides.lib.uoguelph.ca/c.php?g=704238&p=5111968



https://h5p.org/
https://www.youtube.com/watch?v=SR6tVWSiXU4&t=159s
https://opentextbooks.clemson.edu/sts1010fidlerfall2021/chapter/digital-learning-resources-in-education/
https://opentextbooks.clemson.edu/sts1010fidlerfall2021/chapter/digital-learning-resources-in-education/
https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-based-discussions-in-online-courses
https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-based-discussions-in-online-courses
https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-based-discussions-in-online-courses
https://er.educause.edu/articles/2020/8/engaging-students-through-asynchronous-video-based-discussions-in-online-courses
https://www.powtoon.com/blog/ultimate-guide-animated-video/
https://www.powtoon.com/blog/the-best-of-the-best/
https://www.powtoon.com/create/animated-videos
https://support.google.com/docs/answer/7032287?hl=en
https://www.youtube.com/watch?v=Pdt8Vv7-3Xk
https://guides.lib.uoguelph.ca/c.php?g=704238&p=5111968

Video Tutorial: How to use Powtoon. https://www.youtube.com/watch?v=IEQiZQi-
aGY&t=510s

7.modulis. Mikromacisanas koncepts

levads

Tehnologijas ir parveidojusas macidanas veidu, un tas ir mainijusas gan veidu, ka més
macamies, gan to, ka tiek sniegta apmaciba. Mobilo tehnologiju attistiba deva iespéju
cilvekiem visa pasaulé jebkura laika piek|at jebkdda veida saturam un nodrosinaja
izglttojamajiem iespéju piek|at nelielam macibu satura daJam, atrodoties cela.

Terminu "mikromacisanas" (microlearning) izmanto tieSsaistes macibas, lai apzimétu
macibu materialu, kas tiek sniegts mazos formatos, kuri ir pieejami viedtalrunos un ir
vérsti uz izglitojama vajadzibam un interesém. Pétijumos ir konstatéts, ka izglitojamie
vislabak macas, ja vini var apstradat informaciju nelielos, viegli uztveramos gabalinos,
nevis ilgaka un koncentrétaka laika posma.

Masdienas, kad visa pasaulé plasi tiek izmantoti viedtalruni un tiek istenotas attalinata
darba un izglitibas programmas, mikromacisanas padara macibas adaptivakas un
pieejamakas, atbalstot dazadas attalinato macibu programmas.

Sis modulis sniedz zinasanas par mikromacisanos - uz tehnologijam balstitu apmacibu
veidu, kas paredzéts prasmiju izpratnei un apguvei, un taja ir ietvertas Sadas témas:


https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY&t=510s
https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY&t=510s

e Micromacisanas
e Mini-macisanas formata resursi
e Kas ir EduZine?
Zinasanas Prasmes Attieksme
e Izpratne par to, kas ir Pielietot digitalas Zinasanas par to, ka
mikromacidanas. prasmes, lai izveidotu izveidot tieSsaistes
® Izpratne par to, kas ir tieSsaistes macibu macibu resursus.
ini macil resursus. -
]:mm ':nai'k?u il ° Izpratne par to, ka
E(zjrmgts) piem., ® Izpratne par to, ka izveidot mini macibu
= uzinej. izveidot mini macibu resursus.
[ ] -
qmat2|rjaianas par formata resursu K
mikromacisanos. struktiiru ° !zpratne par to, ka
: 1zmantot
e Orientéties tie$saisté, mikromacisanos
lai atrastu tieSsaistes izglitibas
paligresursus no vide.
uzticamiem avotiem.
Mikromacisanas

Mikromacisanas ir izglitibas pieeja, kas piedava nelielas, nelielas macibu vienibas ar
nepiecieSamo informacijas apjomu, lai palidzétu izglitojamajiem sasniegt meérki. Ta ir
saistita ar salidzino$i nelielam macibu vienibam un istermina mérktiecigam macibu
aktivitatém.

Visa mikromacisanas koncepcija ir balstita uz Hermana Ebinghausa aizmirSanas likni.
Pagajusa gadsimta 80. gadu vidu vacu psihologs Hermanis Ebinghauss (Hermann
Ebbinghaus) kluva par pirmo cilvéku, kas izveidoja zinatnisku pieeju atminas izpétei un
klasifikacijai un iepazistinaja pasauli ar tadiem jédzieniem ka “macisanas likne” un
“aizmirsanas likne”. MaciSanas likne ir sakariba starp studenta sniegumu uzdevuma
veiksana un uzdevumu veikSanai nepiecieSamo méginajumu skaitu vai laiku. Macisanas
ltknes teorija paredz, ka macisanas efektivitate uzdevuma veiksana laika gaita uzlabojas,
ja students uzdevumu veic biezak.

Tomér Hermanis Ebinghauss galvenokart koncentréjas uz izpratni par to, ka darbojas
muasu atmina un ka ta saglaba informaciju, kas attiecas uz konkrétam lietam, kuras cilvéki
meégina apgdt. Hermana Ebinghausa testi ietvéra bezjédzigu skanu un zilbju seérijas
iegaumeésanu un atminas spéju un funkciju novértésanu. Ebinghauss atziméja, ka atmina
nav nemainiga, ta var palielinaties, samazinaties un atkal daudzkart atgriezties. Tas ir
atkarigs ne tikai no apglstama macibu priekSmeta, bet artno metodém, ar kadam tas tiek
apguts.
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1.attéls. Ebinghausa aizmir§anas liknes grafiks (Avots:
https://en.wikipedia.org/wiki/Forgetting curve#/media/File:Ebbinghaus Forgetting Curve.jpg)

Sis metodes un pétijumi atbilst ari vina pétijumiem par aizmirsanu un galu gala vina
"aizmirSanas ltknei". Ebinghausa aizmirsanas ltkne parada, ka laika gaita tiek zaudéta
informacija, ja netiek méginats to saglabat. Kad cilvéks pirmo reizi kaut ko iemacas, vins
saglaba visu informaciju. Dienu gaita atminas saglabasana sak samazinaties. Kad cilveki
apgust lielu informacijas apjomu, vini to saglaba noteiktu laiku. Tomér, ja T informacija
netiek uzskatita par "izskirosu" veicamajiem uzdevumiem, zinasanas laika gaita
pasliktinas. Tacu, pastavigi parskatot informaciju, jas saglabajat aizvien vairak un vairak
informacijas.

Tas arT noveda pie atminas "ietaupijumu” atklasanas. Vins atklaja, ka stingri iegaumétu
informaciju var daudz vieglak atceréties péc tas atkartotas apgtsanas, pat péc ilgaka
laika. Satura sadalisana nelielos gabalinos un dazadu ta dalu atcerésanas laika gaita var
palidzét uzlabot zinasanu saglabasanu un produktivitati.


https://en.wikipedia.org/wiki/Forgetting_curve#/media/File:Ebbinghaus_Forgetting_Curve.jpg

The Forgetting Curve

>

—_

o \

&

Q

=

1 2 3 4 5 6
Time remembered (days)
2.attéls. AizmirSanas ITkne ar dalitu atkartoSanu (Avots:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:ForgettingCurve.svq)

Mikromacisanas ir Ebinghausa pétijuma pamata eso$a koncepcija, un ta ir risinajums, lai
izlidzinatu aizmirsanas likni. Mikromacisanas ir efektiva macibu metode, jo izglitojamie
macas isa laika posma, un var netraucéti veikt ikdienas uzdevumus. Mikromacibu mérkis
ir attistit veiktspéju un noteikt prioritates informacijai, kas var but svarigaka ikdienas
darba procesa. Izglitojamie var piek|at mikroapmacibas segmentiem ar svarigako saturu,
lai atri sanemtu to, kas viniem nepiecieSams, lai varétu atgriezties darba. Faktiski
mikromaciSanas koncepcija ir tada, ka macibam jabat pieejamam tik ilgi, cik tas ir
nepiecieSamas, nevis piesaistitam noteiktam laika periodam. Nemot véra
mikromacisanas ipatnibas, tas ir |oti specifiskas un balstitas uz konkrétiem galvenajiem
macibu mérkiem. So macibu mérku noteikana var bat veids, ki noteikt, vai mérki var
sasniegti, izmantojot mikromacisanos, vai arf labak izmantot citu macibu veidu.

Videoklipi, podkasti, macibu spéles vai viktorinas ir pieméri mini macibu formata
resursiem, kas atvieglo mikromacisanos: tie ir Tsi, pieejami un atkartoti izmantojami
jebkura laika, ka art versti uz konkrétu macibu rezultatu sasniegsanu.

Mini macibu formata resursi

Mini macibu formata resursi parasti ir digitalie resursi, kas pieejami tieSsaisté, izmantojot
timekla platformas vai viedierices, pieméram, videoklipi, infografikas vai macibu spéles,
lai izglitojamie varétu pieklut materialiem sev érta laika un vietad. Mini macibu formata


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:ForgettingCurve.svg

resursi ir 1si, un tie ir izstradati, pamatojoties uz noteiktiem macibu rezultatiem, lai sniegtu
mérktiecigu izglitibas saturu izglitojamajiem.

Min macibu formata resursa struktira ir balstita uz parastam didaktiskam pieejam, ko
izmanto macibu vidé, macisanas teoriju un galvenajam dizaina koncepcijam. Veidojot
mini macibu resursu, skolotajiem jaievéro $ada struktira:

1.faze: levads & Saja posma ierosinasanas laikam vajadzétu ilgt aptuveni 1-2 mindtes, un taja

mérki jaietver resursa nosaukums, konkrétais(-ie) macibu rezultats(-i) un kursa
galvenas satura jomas. Saja pirmaja posma ir svarigi noteikt skaidru macibu
meérki.

2.faze: Otrais posmes ir galvenais resursa elements, un tas bis visplasakais posms.

Galvenais Sis fazes ievades laikam vajadzétu bat aptuveni 3-4 mindtes, un taja batu

macibu saturs  jaietver faktiskais macibu saturs, kas vérsts uz |oti konkrétu
problémkontekstu vai tematisku jautajumu.

3.faze: Nosléguma jeb refleksijas fazei nevajadzétu bat garakai par 1 mindti, un taja
Refleksija & jaietver iss galveno macibu punktu kopsavilkums un, ideala gadijuma,
parnese jautajumi vai apgalvojumi, lai palidzétu izglitojamajam pardomat saturu.

Galvenie mikromacisanas veidosanas principi

No didaktikas viedokla saturam jabut orientétam uz problému, kas nozimé, ka
teorétiskajam saturam vienmeér jabat atbilstoSam praktiskam kontekstam, lai palidzétu
izglitojamajiem izprast macibu saturu un to atspogulot. Lai apgutu kompetences, tas ir
japraktizé, tapéc resursa batu jadod vai jaieklauj vingrinajumi. Turklat saturam jabat ne
tikai koncentrétam un vérstam uz konkrétas kompetences apgisanu, bet arl tas
japapildina, japaplasina un japadzilina, izmantojot saites uz lidzigu saturu. Sakara ar
"kumosa lieluma” (“bite-size") struktiru, jebkada informacija, kas nav batiska, batu
jaizslédz, un viena un ta pati informacija nebatu jasniedz divas reizes.



Parasti mikromacisanas sesijas ir isakas par desmit minatém, un reizém tas var aiznemt
tikai vienu mindati. leteicams ieklaut galvenokart attélus un grafikus un péc iesp&jas mazak
teksta. Tomér vardi un attéli ir labak neka tikai vardi. Laba prakse ir arl atbilstoso
informaciju pasniegt vienlaicigi un novietot to vienu otrai blakus.

Visbeidzot, teksts un vardi japasniedz draudziga un sarunvalodas, nevis formala stila.
Personalizacijas princips paredz, ka cilvéki labak macas no neformalaka un sarunvalodas
stila balss neka no formala, tieSa un mehaniska stila balss.

Kas ir EduZine?

EduZine ir izglitojoss zurnals viedtalrunim (un visam citam digitalajam iericém) ar
iestradatu multivides un macibu saturu. Ta batiba ir macisanas jusu kabata. EduZine
daudzéjada zina darbojas ka tradicionala macibu gramata. Lapas tiek parskirstitas ar
klikski, dzigi ka e-gramatu lasitaja, un, tapat ka e-gramata, lapa aizpilda ekranu bez
ritinasanas uz augsSu vai uz leju, ka tas jadara timek|a vietné.

Tomér EduZine ir daudz vairak neka e-gramata; tai ir slani un dzilums, kas pieskir tai
funkcionalitati, kas ir daudz plasaka par tradicionalo macibu gramatu. Pirmkart, EduZines
nem véra digitala patérina izmainas, ko, skiet, daudzi IT izstradataji neapzinas - lidzsvars
ir mainijies no galddatora uz viedierici. Lielaka dala digitalo lietotaju tagad izmanto
viedierices. Patiesiba nesen veikta aptauja tika konstatéts, ka 27 % digitalo patérétaju pat
nav personald vai klépjdatora un vini digitalo saturu patéré tikai viedtalruni. Tapéc
EduZine apvérs So situaciju. Ta ir veidota galvenokart viediericém, un, ka sekundara
izvéle, ta darbojas ari galddatoros vai klépjdatoros.

EduZines var saturét videoklipus, tekstu, audioierakstus un, batiba, hipersaites. lespéja
stradat ar saitém nozimé, ka EduZine var darboties saskanoti ar treSo pusu izglitibas
resursiem. EduZines ir izstradati ta, lai Jautu parbaudit studentu un treSo pusu forumus
un nodrosinatu salidzino$as vértésanas procesu. Sis sadarbibas atsléga ir So treso pusu
izvéle. Jebkura funkcija, kas ir arpus EduZine tieSas kontroles, ir uzticéta risinajumam, kas
izvéléts, nemot véra ta stabilitati un reputaciju. ST plasa funkcionalitate péc tam ir ietérpta
bagatiga multivides paketé. EduZine prototips, ko var apskatit vietné
http://smartzines.com/eduzine/mobile/index.html no nulles ir izstradajusi un

projektéjusi FIP radosa komanda. EduZine ir ne tikai lapu apvérséjs, tas maina spéles
noteikumus un ir nozimigs jauninajums mobilaja PIA nodrosinasana.

Sis formats ir inovacija macibu satura pasniegsanas zina. EduZines ir strukturéts saskana
ar $adu 5 posmu macibu modeli:


http://smartzines.com/eduzine/mobile/index.html

1. IzskaidrojoSs video, lai iepazistinatu ar tému - ka Ted Talk, kas kalpos ka
skaidrojoss video visam modulim, bet kas ir Tpasi izstradats sim mérkim. Pieméram,
ja EduZine attiecas uz aprites ekonomikas modeliem, tad Sim skaidrojoSajam
videoklipam buatu jasniedz ievads par to, kapéc aprites ekonomika ir svariga, un
janorada pieméri, ka uznémumi izmanto aprites uznéméjdarbibas stratégijas un
risinajumus.

2. lepriekséjo zinasanu novértéjums - diagnosticéjosa viktorina vai puzle, lai
palidzétu izglitojamajam noteikt, ko vins$ jau zina. Ta ir izstradata, izmantojot Google
Forms vai citu lidzigu platformu vai riku.

3. Macibu materials - EduZine pamatmacibu saturu var pasniegt, izmantojot virkni
rakstu, kuros izklastitas jaunas teorétiskas zinasanas, aréjo saisu kratuves uz resursiem
un videomaterialiem, kas palidzés izglitojamajiem apgit jaunas zinasanas; ka ari dazas
uz izaicinajumiem balstitas macibu aktivitates, kas iesaistis izglitojamo jaunu zinasanu
veidoSana un noslégsies ar prezentaciju vai uzdevuma iesniegsanu.

4. Savstarpéjs vértéjums - savstarpéjs vertéjums tieSsaisté, kura prezentacijas,
videoklipus vai iesniegtos darbus komenté citi izglitojamie.

5. Apstiprinasana - kopsavilkuma viktorina, kuras rezultata tiek ieguts digitalais
sertifikats un dota iespéja pasrefleksijai.

Papildu macibu resursi

Modula Mikromacisanas
nosaukums:

Resursa LEARNING CIRCLE lzglitojoso materialu un interaktivo infografiku
nosaukums: komplekts par aprites ekonomikas uznémejdarbibas modeliem

Resursa kods: R7.1

Resursa apraksts: | LEARNING CIRCLE riku komplekts £duZines & Interactive Infographics for
Circular Economy Business Models nodroSina macibu materialus, kas
palidz inovativiem aprites ekonomikas uznéméjiem izmantot digitalo
ekonomiku un radit ilgtspéjigus biznesa risinajumus, lai risinatu savas
kopienas vides un ekonomikas problémas. Macibu materialos aplakoti 5
izplatitakie aprites modeli, proti:

1. Cirkularas piegades jeb slégta cikla otrreizéja parstrade

2. Resursu regeneracija vai otrreizéja parstrade

3. Produkta kalposanas laika pagarinasana vai otrreizéja parstrade

4. Koplietosanas platformas jeb industriala simbioze

5. Produkts ka pakalpojums




Sis témas ir izklastitas mini macibu tieSsaistes formata, kas ir pieejams,
pievilcigs un piemérots |oti specifiskai mérka grupai.

Ko tu ieguisi no St
resursa
lietosanas?

Sis resurss nodrosina inovativiem aprites ekonomikas uznéméjiem
macibu iespéjas vinu viedtalrunos un ir inovacija profesionalas izglitibas
un apmacibas pasniedzgjiem macibu satura pasniegsanas zina.

Saite uz resursu:
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Modula Mikroapmacibas
nosaukums:

Resursa LEARNING CIRCLE EduZines & Interaktiva infografika inovativiem aprites
nosaukums:

ekonomikas uznémeéjiem (EduZines & Interactive Infographics for Circular
Economy Business Models).

Resursa kods:

R7.2

Resursa apraksts:

LEARNING CIRCLE EduZines & Interaktiva infografika inovativiem aprites
ekonomikas uznémeéjiem (EduZines & Interactive Infographics for Circular
Economy Business Models) nodrosina macibu materialus, kas attiecas uz
katru no desmit apmacamajam kompetencém inovativiem aprites
ekonomikas uznémeéjiem, proti:

e Radosa domasana
Problému risinasana
Vadiba un komandas vadiba
Inovaciju vadiba
Veikla parvaldiba
Stratégiska planosana
Risku parvaldiba
Biznesa modela izstrade
Riska kapitala piesaiste
Atra eksperimentésana
Sis kompetences ir izklastitas mini macibu tiessaistes formata, kas ir
pieejams, pievilcigs un piemérots |oti specifiskai mérka grupai.

Ko tu ieguisi no 1
resursa
lietosanas?

Sis resurss nodrosina inovativiem aprites ekonomikas uznéméjiem
macibu iespéjas vinu viedtalrunos un ir inovacija profesionalas izglitibas
un apmacibas pasniedzejiem macibu satura pasniegsanas zina.

Saite uz resursu:

Link to MOOC Eduzines 103




Atsauces:

Microlearning (January 2022). https://www.valamis.com/hub/microlearning

Learning Curve (February 2022). https://www.valamis.com/hub/learning-curve

Ebbinghaus's Forgetting Curve: Why We Keep Forgetting and What We Can Do About It.
https://www.mindtools.com/pages/article/forgetting-curve.htm

Bills, Arthur Gilbert, General experimental psychology (1934).
https://archive.org/details/generalexperimenO0bill/page/194/mode/2up. New York, London
[etc.]: Longmans, Green and co. pp. 194-195.

Ebbinghaus, Hermann (1913). Memory: A Contribution to Experimental Psychology. Annals of
Neurosciences. Vol. 20. Teachers College, Columbia University. pp. 155-6.

Corbeil, Joseph Rene, Microlearning in the Digital Age: The Design and Delivery of Learning in
Snippets. Published May 10, 2021 by Routledge.
https://books.google.de/books?id=rUMoEAAAQBA] &pg=PT67&lpg=PT67&dg=microlearning+la

nguage+style+informal&source=bl&ots=DT3dRVm13P&sig=ACfU3U1t|4H3vh6 GXXHxaYw|PyfH

C6b9dQ&hl=en&sa=X&ved=2ahUKEwijmpDBtMX2AhUDzYsKHYPMCLkQ6AF6BAgOEAM#v=0n
epage&qg=microlearning%20language%20style%20informal &f=false

Creating Microlearning. https://www.bundletraining.com/tips/microlearning/
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9.modulis. Infografiku veidosana

levads

Infografikas gan digitalaja, gan drukataja formata pastavigi gist arvien lielaku popularitati
organizacijas un izglitibas iestadés. Tas ir skaidras, efektivas un vizuali saistoSas. Tas
sniedz daudzveidigu informaciju, vienlaikus noturot skatitaja uzmanibu.

Masdienu jaunieSu informacijas telpa katru dienu tiek parpludinata, un iesp&jas noveérst
uzmanibu pieaug. JaunieSiem ir nepiecieSami riki, lai viegli apgutu informaciju, vienlaikus
piedavajot iespéju attistit pamatprasmes digitalaja vidé, kur tie ir vispiemérotakie, jo ir
pievilcigi, viegli lietojami, intuitivi un pieejami péc pieprasijuma jebkura laika un jebkura
vieta.

Misdienu sabiedriba straujaja tehnologiju attistiba vizuala komunikacija palidz uzlabot
macisanos, jo attéli ir labak iegauméjami neka to verbalais ekvivalents. Infografikas tiek
izmantoti uzkritosi, saistosi vizuali attéli, lai atri un skaidri nodotu informaciju. Crafikas
uzlabo daudzus macisanas aspektus, tostarp atpazisanu, atceréSanos, izpratni un
problému risinasanu.

Masdienas ir daudz riku, kurus var izmantot vizuali pievilciga satura izveidei, un dazi no
tiem ir pieejami bez maksas. Canva ir viens no tiem, un to ir patiesam viegli izmantot. Sis
modulis sniedz pamatizpratni par dizaina pamatprincipiem, kas janem veéra, veidojot
uzmanibu piesaistosu grafiku, un taja tiks aplikotas sadas témas:

e levads grafikas dizaina

e Infografikas veidosana ar Canva

Zin3sanas Prasmes Attieksmes
e Pielietot digitalas ® Zinasanas par to, ka
® |Izpratne par prasmes, lai izveidotu izveidot tieSsaistes
brivpieejas video tieSsaistes macibu macibu resursus.
programmaturas resursus.

pamatfunkcijam.



® |Izprast dizaina
pamatprincipus
(Iidzsvars, kontrasts,
proporcijas...)

Izpratne par to, ka
izveidot mini macibu
formata resursu
struktaru.

lzveidot infografikas,
izmantojot
brivpieejas rikus
(piem., Canva).

Izpratne par to, ka
izveidot mini macibu
resursus

Izpratne par to, ka
veidot infografikas
tieSsaistes izglitibas
vide.

e [zveidot QR kodu,
izmantojot tiessaistes
rikus (piem., QR code
monkey).

levads grafikas dizaina

Vizuala komunikacija vienmeér ir bijusi dala no cilvéces véstures, sakot no pirmajam alu
gleznam aizvésturé lidz pat musdienam, kad grafiskais dizains tiek izmantots gandriz vis3,
ko més radam un reklaméjam.

Vizualais grafiskais dizains ir vizualas komunikacijas process, kura izmanto tipografiju,
fotografiju, ikonografiju un ilustraciju. Taja apvienota maksla un tehnologijas, lai nodotu
kadu vestijumu vai koncepciju.

Veidojot infografiku, ir svarigi nemt véra galvenos dizaina principus, pieméram, krasu,
[idzsvaru un telpu, lai parliecinaties, ka informaciju nodosim vizuali pievilciga veida un ka
muasu galvenais véstijums nepaliks novarta.

Lidzsvars

Lidzsvars ir batisks aspekts vizualaja grafiskaja dizaina. Masu acis dabiski meklé kartibu
un stabilitates un harmonijas sajutu jebkura attéla, ko més redzam. Dzejnieks Pols Valérijs
(Paul Valery) rakstija,

“Visums ir uzbiivéts péc plina, kura dzja simetrija kaut kdda veida ir kldtesosa misu
intelekta iekséja struktira.”

Simetrija ir iestradata musu biologija un daba - taurina sparnos, zieda ziedlapinas, masu
abas acis, ausis un rokas. Tapéc nav parsteigums, ka simetrija mums ka cilvékiem ir
patikama.

"Simetrija" tiek definéta ka "lidzsvarotas proporcijas” vai "formas skaistums, ko rada
[idzsvarotas proporcijas”. Simetrija ir ari definéta ka "izméru, formas un relativa
novietojuma atbilstiba dajam, kas atrodas pretéjas pusés robezlinijai vai vidusplaknei, vai
ap centru vai asi".



Sads lidzsvars biezi var bit estétiski patikams. Tas izlidzina attéla "vizualo svaru”, lai masu
acis netiktu pievérstas vienam konkrétam elementam vai apgabalam. Tas palidz mums
atri uztvert un saprast vizualo informaciju.

1.attéls. Taurenis (Avots: https://unsplash.com/photos/SE2zTdS1MNOo)

Nav nejausiba, ka logotipos biezi izmanto simetriju, lai raditu harmonisku un lidzsvarotu
dizainu. Dazi simetrisku logotipu pieméri ir Target, McDonald's, Chanel, Starbucks u.c.

20,
)

2.attéls. Logotipi ar simetrisku ITdzsvaru (Avots: https://www.canva.com/learn/design-elements-principles/)



https://unsplash.com/photos/SE2zTdS1MNo
https://www.canva.com/learn/design-elements-principles/

Viens no veidiem, ka izzinat lidzsvaru, ir domat par katru elementu ka par "svaru”.
Nemiet véra to izmérus, formas un "svaru”, kads tiem ir attieciba pret citiem lapas
elementiem - no teksta logiem lidz attéliem un krasu blokiem.

Simetrisks dizains rada lidzsvaru, izmantojot vienada svara elementus, kas izvietoti
abpus centra linijai, un rada harmonijas un kartibas sajitu. Tomér ari simetrija ne
vienmer ir tik acimredzama, dazkart ta ir smalka, dazkart to var pat nepamantt.

Ir atSkiriba starp dizainu, kas izskatas lidzsvarots un simetrisks, un dizainu, kas izskatas
ta, it ka viena puse bitu nokopéta vai ieliméta kreisaja pusé. Ta vieta, lai censtos panakt
perfektu simetriju, varat dizaina ieviest smalkus simetrijas elementus.

Neredzamas simetrijas pieméru var atrast redakcionalaja dizaina, konkrétak, teksta
lodzinos. Parasti garakos rakstos pamatteksta teksts tiek sadalits teksta kolonnas, un sis
kolonnas biezi vien ir simetriski izvietotas, lai saglabatu salasamibu, sakoptibu un
vizualo pievilcibu.

3.attéls. Neredzamas simetrijas piemérs redakcijas dizaina (Avots: https://www.canva.com/colors/color-wheel/)

Savukart simetrijas trdkums var radit sajutu par nekartibu un nelidzsvarotibu. Tas var
pievérst uzmanibu vienam vai vairakiem konkrétiem dizaina elementiem, nevis visam
dizainam ka visaptverosam télam. Tapéc, ja jusu dizains neizskatas pareizi, simetrijas
palielinasana vai samazinasana izkartojuma var palidzét radit [idzsvara un kartibas
sajutu.


https://www.canva.com/colors/color-wheel/

Tomeér simetrija ne vienmeér ir piemérota katram dizainam. Harmonijas sajatu var panakt
ari tad, ja elementiem nav vienada svara.

Tapat ka simetrija, arT asimetrija ir raksturiga daba - un arf mums pasiem. Padomajiet
par koka zariem, masu smadzenu kreiso un labo pusi, kreiso un labo roku. Lidzigi
asimetriju grafiskaja dizaina var izmantot, lai izteiktu daudzveidibu, sarezgitibu un
neparedzamibu. Ta var palidzét pievérst uzmanibu noteiktiem elementiem un radit
aktivaku, dinamiskaku kompoziciju.

Asimetrisks lidzsvars nav tik daudz saistits ar kreisas un labas puses/augsas un apaksas
atspogulosanu, bet gan ar elementu izvietojumu, izméru un izlidzinasanu t3, lai to
"svars" batu vienads.

Saja dzivigaja darba ir izmantots mérogs un pardomats elementu sadalijums, lai raditu
[idzsvarotu dizainu. levérojiet, ka Saja darba lidzsvars no kreisas puses uz labo un no
augsas uz leju ir panakts, izmantojot elementu izmérus. Attélu grupas lidzsvarosana ar
rakstzimju grupu.
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4 .attéls. Asimetriska dizaina piemérs (Avots: https://www.canva.com/learn/design-elements-principles/)



https://www.canva.com/learn/design-elements-principles/

Asimetrijai nav obligati jaietver vizudlo elementu juceklis. To var panakt, mainot vienu
nelielu simetriska dizaina dalu vai sadalot lielu vizualo elementu viena ass pusé mazakos
elementos otra puse.

Asimetriskaja dizaina parasti izmanto kontrastéjosus elementus kompozicija, lai vienam
elementam batu lielaks vizualais svars neka otram, bet jis tomér batu panacis lidzsvara
sajutu.

Simetriju un asimetriju var labi apvienot kopa. Jus varat vai nu l[idzsvarot simetriskas
formas asimetriski, vai ari [idzsvarot asimetriskas formas simetriski. Simetrijas un
asimetrijas kontrastésana vai simetrisku formu izjaukSana ar nejausam zZiméem palidzés
jums radit interesi un liks pievérst lielaku uzmanibu elementiem.

Krasa

Krasa ir viens no spécigakajiem vizualas komunikacijas rikiem. Krasu teorija ir gan zinatne,
gan maksla izmantot krasas. Ta izskaidro, ka cilvéki uztver krasas un vizualo ietekmi, ko
rada krasu sajauksanas, saskano$ana vai kontrasts. Makslinieki un dizaineri izmanto krasu
teoriju, lai noteiktu, vai krasas izskatas labi kopa, un lai raditu noteiktu izskatu vai sajatu.

Krasu ratu 1666. gada izgudroja Izaks Natons, kurs attéloja krasu spektru uz apla. Krasu
rats ir krasu teorijas pamats, jo tas parada attiecibas starp krasam.

Krasas, kas labi izskatas kopa, sauc par krasu harmoniju. Jis varat izmantot krasu ratu, lai
atrastu krasu harmonijas, izmantojot krasu kombinaciju noteikumus. Krasu kombinacijas
nosaka dazadu krasu relativo stavokli, lai atrastu krasas, kas rada patikamu efektu.

Ir divu veidu krasu rati. RYB jeb sarkano, dzelteno, zilo krasu ratu parasti izmanto
makslinieki, jo tas palidz kombinét krasu krasas. Vél ir RGB jeb sarkano, zalo un zilo krasu
rats, kas paredzéts lietoSanai tieSsaisté, jo tas attiecas uz gaismas sajaukSanu - pieméram,
datora vai televizora ekrana. Canva krasu rats ir RGB krasu rats, jo tas ir paredzéts
lietoSanai tieSsaisteé.

Krasu ratu var iedalit primarajas, sekundarajas un terciarajas krasas. Primaras krasas RGB
krasu ritent ir krasas, kas, sajauktas kopa, veido tiru baltu gaismu. Sis krasas ir sarkana,
zala un zila. RYB krasu riteni primaras krasas ir krasas, kuras nevar sajaukt no citam
krasam. Ir tris primaras krasas: sarkana, dzeltena un zila.

Sekundaras krasas ir krasas, kas rodas, sajaucot divas primaras krasas. Ir tris sekundaras
krasas. RGB krasu ritent tas ir ciana jeb zilzala (cyan), purpura (magenta) un dzeltena
krasa. Sajaucot gaismu, sarkana un zala krasa veido dzelteno, zala un zila - cianu, bet zila
un sarkana - magentu. RYB krasu riteni sekundaras krasas ir violeta (sarkana sajaukta ar
zilo), oranza (sarkana sajaukta ar dzelteno) un zala (dzeltena sajaukta ar zilo).

Terciaras krasas ir krasas, ko iegist, apvienojot sekundaro krasu ar pamatkrasu. Ir sesas
terciaras krasas. RGB krasu riteni tas ir oranza, kartézala (chartreuse green), pavasara zala,



azura (azure), violeta un roza. RYB krasu riteni terciaras krasas ir sarkanigi oranza, dzelteni
oranza, dzelteni zala, zili zal3, zili violeta un sarkani violeta.

Primary Secondary Tertiary
¢ 2
o @
®
®
Primaras Terciaras

5.attéls. Primaras, sekundaras un terciaras krasas RGB krasu ritenT (Avots: https://www.canva.com/colors/color-
wheel/)

Krasu ratu var iedalit ar siltajas un vésajas krasas. Krasas siltumu vai vésumu sauc ari par
tas krasu temperatiru. Krasu ritent atrodamajas krasu kombinacijas biezi vien ir lidzsvars
starp siltajam un vésajam krasam. Saskana ar krasu psihologiju dazadas krasu
temperatlras izraisa dazadas sajtas. Tapéc ir tik svarigi rapigi izvéléties krasas.

Pieméram, tiek uzskatits, ka siltas krasas atsauc atmina majigumu un energiju, savukart
vésas krasas asocigjas ar mieru un noslégtibu. Siltas krasas ir krasas no sarkanas lidz
dzeltenai. Tiek uzskatits, ka $is krasas atsauc atmina siltumu, pieméram, sauli. Vésas
krasas ir krasas no zilas I1dz zalai un violetai. Par §im krasam tiek uzskatits, ka tas atgadina
vésumu, pieméram, adeni.


https://www.canva.com/colors/color-wheel/
https://www.canva.com/colors/color-wheel/

Warm

Siltas

Cool

Veésas

6.attéls. Krasu ritenis - siltas un vésas krasas (Avots: https://www.canva.com/colors/color-wheel/)

lzvélétajam krasam jabut atbilstosam infografikas saturam. Ja vélaties aplikot tadas témas
ka ekologija un zala ekonomika, varat izmantot zalas un zilas krasas tonus. Siltas krasas
parasti asociéjas ar energiju, spilgtumu un darbibu, savukart vésas krasas biezi tiek
identificétas ar mieru, klusumu un mierigumu.

Apzinoties, ka krasai ir sava temperatira, jus varat saprast, ka visu silto vai visu véso krasu
izvéle dizaina var ietekmét jasu vestijumu. Atbilstosu krasu izmantoSana palidz skatitaja
pratam izveidot saikni un viegli saprast un saglabat sniegtos datus.

Telpa

Vel viens svarigs punkts, kas janem véra grafiskaja kompozicija, ir attalums ap dazadiem
elementiem. So tukso telpu starp teksta rindam, attéliem, ikonam un citiem elementiem
grafiskaja dizaina sauc par "balto telpu".

Baltajai telpai nav nekada sakara ar balto krasu. Drizak tas attiecas uz jebkuru dizaina
laukumu, ko neaiznem citi elementi, pieméram, teksts, fotoattéli vai ilustracijas, un &1
iemesla dé| to sauc ari par negativo telpu.

Vienkarsak sakot, balta telpa (vai negativa telpa) ir "starptelpa”, laukums starp vai ap
citiem elementiem, kas veido savu formu.

Slavens negativas telpas celinu autors bija makslinieks M. K. ESers, kurs radija virkni
teseléciju, kuru centra ir viena forma, kas caur negativo un pozitivo telpu ved uz ndkamo,
pieméram, Sis kokgriezums "Debesis un tdens I".


https://www.canva.com/colors/color-wheel/

7.attéls. M.K. ESera "Debesis un tdens I” (Avots: https://www.canva.com/learn/design-elements-principles/)

ESers ir izmantojis telpu starp putniem, lai raditu zivs formu. Ta ir negativa telpa darba -
apsverot visu, kas atrodas ap un starp jasu fizisko dizainu, un manipulgjot ar So telpu, lai
veidotu kaut ko jaunu.

Stratégiski un gudri izmantota negativa telpa var palidzét radit patiesi satriecoSus un
atjautigus dizainus. Tapéc ir svarigi stratégiski izmantot telpu, méginot nodot daudz
informacijas, lai skatitaji nejustos parslogoti. Saistitam lietam vajadzétu bat tuvak vienai
otrai, bet nesaistitam lietam - talak vienai no otras.

Efektivs telpas izmantojums uzlabo lasamibu un izpratni, radot kartibas un pliasmas
sajutu, ka ari palidz nodrosinat, ka teksti ir skaidri un salasami.

Ir ari citi principi, pieméram, kontrasts, virziens un vizuala hierarhija, kas janem veéra,
izstradajot vizualo grafiku. Tiem visiem ir liela nozime, lai komunikacija batu spécigaka un
dizains - parskatams un salasams.

Dizains ir sarezgita nodarbe, pilna ar principiem, trikiem un panémieniem, tacu ta ir ar
jautra un stimulgjosa. So panémienu atcerésanas palidzés jums attistit "dizaina aci" un
radit vizuali pievilcigu grafiku. Turklat, pateicoties aizvien intuitivakiem digitalajiem rikiem,
jums nav jabat profesionalim, lai raditu skaistus radoSos resursus. Pateicoties viegli


https://www.canva.com/learn/design-elements-principles/

lietojamai saskarnei un tikstosiem ieprieks sagatavotu veidnu, bezmaksas Australijas
grafiska dizaina platforma Canva padara dizainu vienkarsu un pieejamu ikvienam.

Infografiku veidosana programma Canva

Canva ir 2013. gada uzsakts tieSsaistes grafiska dizaina un publicésanas riks, ko izmanto
socialo mediju grafikas, prezentaciju, plakatu, dokumentu un cita vizuala satura izveidei,
un ta merkis ir dot iespéju ikvienam cilvékam visa pasaulé izstradat jebko un publicét
jebkur.

Lietojumprogrammu var izmantot bez maksas, un papildu funkcionalitatei tiek piedavati
maksas abonementi, pieméram, Canva Pro un Canva for Enterprise. Tomér bezmaksas
versija joprojam piedava tukstoSiem veidnu, ko lietotdji var izmantot, miljoniem
multivides materialu, sakot no attéliem lidz grafikam un videoklipiem, viegli lietojamu
redaktoru, lai izveidotu visu nepiecieSsamo, un iespé&ju uzaicinat cilvékus lidzdarboties.

2021. gada Canva saka piedavat video redigésanas riku, un tagad lietotaji var art maksat
par fizisku produktu drukasanu un nosatisanu.

Infografiku veidosana un plakatu un videoklipu prezentésana jau daudzus gadus tiek
izmantota izglitibas nozaré, lai popularizétu pozitivus véstijumus un novirzitu cilvekus uz
pieejamiem pakalpojumiem un piedavato atbalstu.

Ar Canva Sodien ir iesp&jams visu So saturu izveidot bez maksas, bez jebkadas grafiska

dizaina pieredzes. Canva piedava ariiespéju dizaina ieklaut QR kodus un novirzit lietotajus
uz jebkuru papildu tiessaistes saturu.

Resurss
Ko lietot https://www.canva.com/
Kapéc lietot e Lietotajam draudzigs
e Intuitiva saskarne
e Plass attélu un vizualo elementu klasts
e leprieks izveidotas veidnes
Ka lietot 1. Registréjieties bez maksas, izmantojot savu Google kontu.
2. Noklikskiniet uz "lzveidot dizainu" un izvélieties "Infografika".
3. lzvélieties kadu no ieprieks izveidotajiem Sabloniem, kas pieejami

Canva bibliotéka, vai izveidojiet savu dizainu no nulles.


https://www.canva.com/

Saite uz
pamacibu:

4. Pievienojiet tekstu, fonu, attélus, elementus (pieméram, ikonas,
ramjus u. c.) vai augSupieladgjiet savus multivides failus.

5. Noklikskiniet uz "QR kods" un ievietojiet saiti uz jebkuru papildu
resursu vai papildu lasamvielu, ko vélaties ieklaut.

6. Genergjiet kodu un ievietojiet to sava infografika.

7. " Noklikskiniet uz "Kopigot", lai lejupieladétu savu galigo darbu vai
kopigotu saiti ar izglitojamajiem.

https://www.youtube.com/watch?v=IEQiZQi-aGY

Papildu macibu resursi

Modula Infografiku veidosana
nosaukums:

Resursa QRCode Monkey
nosaukums:

¢ &) grcodemonkey

THE 100% FREE QR CODE GENERATOR

Resursa kods:

R8.1

Resursa apraksts:

QR code Monkey ir bezmaksas tieSsaistes QR kodu generators ar
miljoniem jau izveidotu QR kodu. QRCode Monkey ir viens no
popularakajiem tieSsaistes QR kodu generatoriem, kas palidz jums
izveidot un personalizét QR kodus ar logotipa attéliem un krasu iesp&jam,
padarot to ideali piemérotu komercialiem un drukas mérkiem.

Ko tu iegusi no 51
resursa
lietosanas?

Sis macibu resurss pilnveidos jasu zinasanas par to, ka izveidot un
personalizét QR kodus, izmantojot bezmaksas tieSsaistes QR kodu
generatorus.

Saite uz resursu:

https://www.qgrcode-monkey.com/

Atsauces:



https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY
https://www.qrcode-monkey.com/
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